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PRODUCT OVERVIEW / INSTALLATION

1.Faders1to 16

« Used to adjust the DMX output values of connected lighting fixtures.

« The current DMX value is shown on the display.

« Faders 1-4 control the brightness levels of the red, green, blue, and white
LEDs of the connected fixtures.

+ Fader 5 adjusts the overall master brightness.

2. Number Buttons 1to 16 with LEDs

These buttons have dual functions depending on the selected mode.

Use the PAGE button to toggle between channel groups 1-16 and 17-32.

« FIXTURE: Selects or deselects fixtures.

+ MOVEMENT: Activates or deactivates movement patterns (buttons 1-9)
or color effects (buttons 10-16).

« SCENE: Activates or deactivates stored lighting scenes.

« CHASE: Activates or deactivates chase sequences.

3. PAGE Button with LEDs

Switches the number buttons between the two channel groups 1-16 and
17-32.

+ LED A ON: Channel group 1-16 is selected.

« LED B ON: Channel group 17-32 is selected.

4. FIXTURE Button with LED

+ When active (LED ON), the number buttons allow you to select or deselect
fixtures.

« Also used to adjust fade-in time for the RGBW color channels in
combination with the PAN wheel.

5.MOVEMENT Button with LED
When active (LED ON), the number buttons allow you to enable or disable
movement patterns or color effects.

6. SCENE Button with LED
When active (LED ONJ, the number buttons allow you to enable or disable
lighting scenes.

7. CHASE Button with LED
When active (LED ONJ, the number buttons allow you to enable or disable
chase programs.

8. PAN Data Wheel
Controls the PAN movement of moving heads or scanners.
Also used for navigating and adjusting programming functions.

9.TILT Data Wheel
Controls the TILT movement of moving heads or scanners.
Also used for programming and menu navigation.

10. USB Port
For connecting a USB storage device to store or import data and firmware
updates.

11. REC / ENTER Button with LED

+ Long press: Activates or deactivates programming mode.

« Short press: Saves lighting scenes or chases and confirms menu
selections.

12. MENU / ESC Button with LED

+ Long press: Opens or exits the system settings.

+ Short press: Cancels the current action or returns to the previous menu
level.

13. BLACKOUT / DEL Button with LED

« Instantly sets all DMX channels to zero (turns off all connected fixtures).
+ Deletes stored lighting scenes or chases.

+ Inserts a scene into a chase sequence.

14.RUN MODE / SWAP Button with LEDs

Used to select the running mode for a chase program.

Press briefly to switch between modes:

+ MANUAL: Advance chase steps manually using the PAN wheel.

+ MUSIC: Chase steps run to the beat of music via the built-in microphone.
« AUTO: Chase steps run automatically at the set speed and fade time.
Also used to toggle parameters during movement-pattern editing.

15. Display
Shows operating information, active modes, DMX values, and menu
settings.

16. DMX512 Output
3-pin XLR connector for connecting to the DMX input of the first lighting
fixture.

17. Power Input
Connect the included power supply here.

18. Power On/0Fff Switch

INSTALLATION

1 Important: Always switch off the DMX controller before connecting or
disconnecting any devices, or before changing existing connections.

Installation

Install the unit on a flat, stable surface or securely mount it in a 19" rack.
When choosing the installation location, ensure there is adequate space
around the unit for proper ventilation.

IFinstalled in a rack, make sure heated air can circulate freely to prevent
overheating.

Continuous overheating may cause permanent damage to the unit.

DMX512 Connection

Use only shielded, balanced DMX cables (2-core + screen) to connect the
controller to fixtures, and from one fixture to the next.

Connect the DMX QUTPUT of the controller to the DMX INPUT of the first
lighting fixture.

Connect the DMX OUTPUT of the first fixture to the DMX INPUT of the
next fixture. Continue linking all fixtures in sequence (daisy-chain
configuration).

At the last fixture in the DMX chain, terminate the line using a DMX
terminator. This prevents data reflection and signal loss.

- For 3-pin connections, use DMX Terminator SKU: 177.942.

- For 5-pin connections, use DMX Terminator SKU: 177.943.

If the DMX cable length exceeds 300 meters or the number of connected
devices exceeds 32, use a DMX signal amplifier (booster) to ensure stable
data transmission.

Connection to the Mains

Connect the supplied power adapter to the controller's DC power input,
then plug the adapter into a suitable mains outlet.

Always disconnect the mains plug before changing any connections,
relocating the controller, or if the unit will not be used for an extended
period of time.

IGB



fao

CONFIGURATION

Adjusting the DMX Start Address of Lighting Fixtures

Set the DMX start address of each connected lighting fixture according to the configuration below.
I identical fixtures are to operate synchronously, assign them the same DMX start address.

If fixtures should be controlled individually, assign each fixture a unique start address.

For detailed instructions on setting DMX addresses, refer to the user manual of each fixture.

DEFAULT FIXTURE PATCH SETTINGS DEFAULT FIXTURE PATCH SETTINGS

Page Fixture  DMX Start Address | Page Fixture  DMX Start Address Fader DMX Channel | Fader DMX Channel
1 oot 17 289 PAN 1 8 10
2 019 18 307 TILT 2 9 n
3 037 19 325 1/R 3 1 13
4 055 20 343 2/6 4 10 12
5 073 2 361 3/8 5 12 14
6 091 22 379 4/W 6 13 15
7 109 23 397 5/D 7 14 16
8 127 24 45 6 8 15 17

A 9 145 B 25 433 7 3 16 18
10 163 26 451
I 181 27 469
12 199 28 487
13 27 29 505
14 235 30 (Blank)
15 253 31 (Blank)
16 271 32 (Blank)

ADJUSTING DMX START ADDRESSES - Example:

Set the DMX start address for each connected fixture according to the

required control configuration. 5. Adjust with PAN Wheel, assign with TILT Wheel.

B. Press ENTER to save (all LEDs flash three times).
Use the same address for identical fixtures operating in sync. 7. Repeat for other channels or fixtures.
Use different addresses for fixtures that require independent control. 8. Exit “System Settings” by holding MENU for 2 seconds.
Refer to the fixture’'s manual for address-setting instructions. Sustan setiings
INVERTING OUTPUT VALUES

Manval Assignment of DMX Start Addresses Invert individual output values if required.

Assign DMX start addresses directly from the controller. 1. Hold MENU for 2 seconds to open“System Settings”

1. Switch on the controller using the power switch. =

- The display shows “Manual” 2. Select “01. PATCH FIXTURE" and press ENTER.

2. Hold MENU for 2 seconds to open system settings IETEEIEE AR EE:

3. Select “01. patch fixture” with the PAN Wheel [EEM

and press ENTER. 4. Press SWAP to select “FADER RESERVE”

4. The display shows “PLEASE SELECT FIXTURE" 5. Adjust with PAN Wheel, choose “IYES]/INO]” with TILT Wheel.
FLEASE SELECT FISTURE [Y'ES]-THE

5. Use Number Buttons 1-16 to select a fixture (LED Iiﬁhts on). - “Yes" inverts output values.

6. Press SWAP to choose “DMX START ADDR” 6. Press ENTER to save (all LEDs flash three times).

- If no address exists, “NO PATCH ADDRESS" is w S — 7. Repeat as needed; exit with MENU.
0 FETLH AL

- Existing addresses appear as “ADR: 001*" 3 ASSIGNING THE FADE-IN FUNCTION

- An assigned addresses shows “I" on the display I Enable or disable fade-in for RGBW channels (1-4) and the dimmer.
7. Adjust the address with the PAN Wheel.
8. Press ENTER to save. All LEDs flash three times to confirm.
9. Repeat for all required fixtures.
10. Hold MENU for 2 seconds to exit System Settings.

3. Choose a fixture with the Number Buttons 1-16.

Manual Assig 1t of DMX Ch | 4. Press SWAP to select “COLOR FADE”

Assign fixture DMX channels to controller faders (soft patch). 5. Select “[YES]/INOT"with TILT Wheel.

Some channels must follow fixed mapping for integrated movement, color, 6. Press ENTER to save (all LEDs flash three times).

and fade effects. 7. Repeat for other fixtures; exit with MENU.

Assign PAN/TILT channels to PAN and TILT wheels. COPYING DEVICE SETTINGS

Assign RGBBW + Dimmer channels to Faders 1-5. Copy all DMX parameters assigned to one fixture to another.

1. Hold MENU for 2 seconds to open System Settings. Hold MENU for 2 seconds to open System Settings.

2. Select “01. PATCH FIXTURE "and press ENTER. “01. PATCH FIXTURE” using the PAN Wheel  IERRNEETR= TN RaNTy
3. Choose a fixture with Number Buttons 1-16. and press ENTER. Press and hold the Number Button of the source

4. Press SWAP to select “FADE CHANL" SNSRI fixture. While holding it, press the Number Button of the target fixture.
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- The display shortly shows “COPY".

Release both buttons to complete copying.

OPERATION

Switch on the controller using the rear Power Switch.

The unit starts in Manual Mode; the display shows “Manual” in the top line.
MANUAL ADJUSTMENT OF AN ILLUMINATION SCENE [lanial
An illumination scene stores DMX values for all channels, including PAN and
TILT.

Press FIXTURE (LED on).

Use Number Buttons 1-16 to select fixtures.

- LED on = selected, LED off = deselected.

- To select a range (e.g. 1to 8), press 1 and 8 simultaneously.

Adjust DMX values (0-255) using the Faders and, if required, the PAN or
TILT Wheels.

- The display shows channel number and current DMX value.

To reach all 32 fixtures, switch channel pages with PAGE:

- LED A on = channels 1-16, LED B on = channels 17-32.

- Repeat steps 2-3 as required.

ADJUSTING AN ILLUMINATION SCENE WITH MOVEMENT OR COLOR EFFECTS
The internal effect generator provides 9 movement patterns and 7 color
effects.

These effects can be saved together with other DMX values.

Press FIXTURE and select fixtures (LED on).

- Use PAGE to access channels 1-16 or 17-32.

Press MOVEMENT (LED on).

Select the desired effect using Number Buttons 1-16.

- Buttons 1-9: PAN/TILT movement patterns.

- Buttons 10-16: Color effects for LED fixtures.

Edit parameters as required:

- Press SWAP to toggle between parameters.

- Adjust with PAN or TILT Wheels.

+ MOVEMENT RANGE - Set PAN/TILT range (1-100 %).
« OFFSET - Apply fine adjustment.

« SPEED - Set speed (1-100 %).

+ DELAY - Set delay (0-30 s).

« For color effects (18-16): Adjust speed (1-100 %).

MEMORIZING ILLUMINATION SCENES
Up to 32 scenes can be stored. Each scene contains all channel values,
PAN/TILT, movement, and color data.

Enter programming mode: hold REC until its LED lights.
Press FIXTURE and select fixtures.

Adjust DMX values and effects as desired (see previous sections).
Use PAGE to switch channel groups if necessary.
Deselect configured fixtures when finished.

Press SCENE, then REC to store.

Select memory bank (1-16) with Number Buttons.

- LED A = banks 1-16; LED B = banks 17-32.

- LEDs flash three times to confirm.

Repeat as required.

Exit programming mode by holding REC again.

CALLING STORED SCENES

Static scenes can only be recalled in “Manval” Mode
Ensure no fixtures are selected.

Press SCENE (LED on).

Use Number Buttons 1-16 to select or deselect scenes.
- LED on = active; LED off = inactive.

- Use PAGE to access banks 17-32.

ADJUSTING FADE-IN TIME FOR COLOR CHANNELS
Set fade-in time for RGBW (1-4) and Dimmer channels.
Hold FIXTURE.

Turn PAN Wheel to set fade time (0-30 ).

- Display shows e.g. “Fade 8,5s”

DELETING SCENES

Enter programming mode (REC, hold until LED on).

Press SCENE (LED on).

Hold DEL and select the scene with Number Buttons 1-16.
- LEDs flash three times to confirm.

Exit programming mode (REC, hold until LED off).

PROGRAMMING AND STORING CHASES

Up to 32 chase memories are available.

Each chase can contain up to 100 steps, composed of stored scenes or
newly created steps.

Chases can operate in Manual, Automatic, or Sound-Controlled mode.
Enter programming mode: hold REC until its LED lights.

Press CHASE (LED on).

Select the desired chase memory with Number Buttons 1-16.

- Use PAGE to access banks 17-32.

- The display shows e.g. “Chase@1 STEPGO1"
Press FIXTURE (LED on) and select fixtures to include.
Adjust the desired scene using Faders and PAN/TILT Wheels.
- The display shows channel number and DMX value.

Optionally, insert an existing Scene or Effect (MOVEMENT or COLOR)
using the respective buttons.

Press REC to store the step.

- AIlLEDs Aash three times.

- The display advances to “Step002”

Repeat steps 5-7 for each step (up to 100).
When finished, hold ENTER until Manual mode appears to exit
programming.

INSERTING A SCENE INTO AN EXISTING CHASE
Enter programming mode (REC, hold until LED lights).
Press CHASE (LED on) and select the desired chase.

- The display shows chase number and step count.
Use PAN Wheel to select the position for the new step.
Press MENU (LED above the button lights).

Select the scene to insert (SCENE + Number Button).
Press REC to save the updated chase.

- LEDs Aash three times to confirm.

Repeat as required.

Hold ENTER to exit programming.

PLAYING A CHASE

Chases must be programmed before playback.

They can run in Manual, Sound, or Auto mode.

Mode status is shown by the LEDs beside RUN MODE.
Ensure no fixtures or scenes are selected.
Press CHASE (LED on).

Use Number Buttons 1-16 to select chases.

- Active chase LED flashes.

- Up to 5 chases can run simultaneously.

- Display shows e.g. “Chase01STEPOO1"
Press RUN MODE to select operation mode:
MANUAL - Step through using the PAN Wheel.
MUSIC - Steps follow the beat via internal microphone.

« Adjust sound sensitivity (0-100 %) by holding RUN MODE and turning TILT
Wheel.

AUTO - Steps advance automatically.

« Adjust Wait Time (scene duration) using PAN Wheel (0.1 s-10 min).

« Adjust Fade Time using TILT Wheel (0-30 s).

When multiple chases are active, the last selected chase is adjustable.

- To switch control, hold its Number Button until the LED flashes.

To stop a chase, press its Number Button (LED off).

FADE-IN ADJUSTMENT FOR COLOR CHANNELS
Set fade-in time for RGBW (1-4) and Dimmer channels during chase
playback.

IGB
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HOLD FIXTURE.
Turn PAN Wheel to adjust fade time (0-30 s).
- Display shows e.g “Fade 8,5s".

OVERWRITING CHANNELS DURING PLAYBACK

DMX values can be adjusted manually during chase playback.
This enables real-time corrections without reprogramming.
Press FIXTURE.

Select fixtures (Number Buttons 1-16).

Adjust DMX values using Faders and PAN/TILT Wheels.

Use PAGE to switch channel groups if required.

DELETING A CHASE

Enter programming mode (REC, hold until LED lights).

Press CHASE (LED on).

Hold DEL and select the chase to delete (Number Buttons 1-16).
- LEDs fAlash three times to confirm.

Exit programming (REC, hold until LED off).

BLACKOUT FUNCTION

The blackout function temporarily disables light output without stopping
active fades or chases.

All DMX channels are set to zero while the function is active.

Press BLACK OUT/DEL to activate.

- LED above the button flashes.

- All output channels go to zero.

Press BLACK OUT/DEL again to deactivate.

- LED turns off.

- Output channels return to previous values.

In System Settings, select whether blackout affects all channels or only the
dimmer.

AFTER USE

Switch off the controller using the rear power switch.

Disconnect the power supply from the mains to prevent unnecessary
consumption.

Store the device in a clean, dry environment.

SYSTEM SETTINGS
The system settings allow configuration of controller functions, data
management, and operation modes.

Accessing System Settings

Hold MENU for 2 seconds to open System Settings.
- Display shows “01. PATCH FIXTURE” (3
Use PAN Wheel to browse menu items.

Press ENTER to select an item.

Adjust values with PAN Wheel and confirm with ENTER.
Press ESC briefly to cancel and return to the previous level.
Hold MENU for 2 seconds to save and exit.

AVAILABLE SETTINGS:
Function
DMX configuration
Restore factory defaults
Clear all DMX address

Select fade behavior
Manage RDM device
address assignement

Save data to USB

RESET FACTORY [RESET TO FACTORY SETTINGS]
Restores all parameters to factory settings.
Select "02. Reset Factory” and press ENTER.
Use PAN Wheel to select [YES].

Confirm with ENTER.

- Display shows "Reset Factory please wait”

- Confirm with OK when complete.

DELETE ALL FIXTURE PATCH
Deletes all DMX address and channel assignments.
Select “03. Delete All Fixture Patch”.
and press ENTER.

Select [YES] and confirm with ENTER.
- Display shows SAVE OK and returns to main menu.

FADE MODE

Defines whether fade applies to all channels or only PAN/TILT wheels.
Select “04. Fade Mode” and press ENTER.
Use PAN Wheel to select [ALL CHANNELS] or [ONLY PAN/TILT].

Confirm with ENTER (SAVE 0K).

RDM DMX ADDRESS SETUP
Identifies and configures RDM devices on the DMX network.

Select “05. RDM DMX Address Setup *
and press ENTER.

Select [YES] and confirm.

- Controller scans for RDM devices “DISCOVER COUNT H#HE"

Select a device with PAN Wheel.
- “Device info DMX adress”

Adjust address using TILT Wheel, confirm with ENTER.

Press SWAP to display the device's UID.

Press BLACK OUT to trigger Identify mode on the selected fixture.
Press ESC to return to main menu.

Note:

« RDM (Remote Device Management) allows bidirectional communication
via the DMX line (pins 1and 2).

« RDM-compatible and standard DMX devices can share the same line.

- DMX splitters used must support RDM.

DATA BACKUP

Saves current settings (DMX, scenes, and chases) to a USB device.
Connect a FAT32 USB device (<32 GBJ to the controller.

Select “06. Data Backup” and press ENTER.
Select [YES] and confirm.

Press a Number Button (1-16) to choose a memory slot.

- The display shows “progress bar”. FILE: 1

Gk, Data Backup

- Each slot is stored as a .PRO file in the folder DMX Move Control 512 on the
USB root.
After saving, the controller returns to the main menu.

Tips:
« Use only FAT32-formatted drives.
« Ifthe USB is not recognized, restart the controller.

DATALOAD
Imports previously saved data from a USB drive.
Connect a USB device containing data in DMX Move Control 512 folder.

Select “07. Data Load “ and press ENTER.
Press a Number Button (1-16) to select file.

- LED on = data available.

Wait for the progress bar to finish.

Controller returns to main menu automatically.

G Data Load

BLACKOUT MODE
Defines which channels are affected by the BLACK OUT button.

. Elockout Mods

Select “09. Blackout Mode * and press ENTER.
Choose:
[ALL CHANNELS] - all outputs go to zero.




[ONLY DIMMER] - only dimmer channels are affected.

Confirm with ENTER (SAVE 0K).

FIRMWARE UPDATE

The controller firmware can be updated to improve performance, add new
functions, or correct errors.

Always install the latest firmware version for best operation.

Update Procedure
Download Firmware on our product page at www.beamz.com

Download the latest firmware package

Prepare USB Device

Use a FAT32-formatted USB drive (max. 32 GB).

Create a folder named DMX Move Control 512 in the root directory.
Copy and extract the firmware file into this folder.

Connect USB Drive

Insert the prepared USB drive into the controller's USB Port.

Power Down

Disconnect the controller from the mains.

Enter Update Mode

Press and hold REC, BLACK OUT, and RUN MODE simultaneously.
Power On

Switch on the controller while holding the buttons.

After approximately 3 seconds, the display shows:
“PRESS ANY BUTTON TO UPDATE" FRESS AMYT BUTTLH

TO UFPDATE

Start Update

Release all buttons.

Press any button to begin the update.

The progress bar will display the update status.

Restart Controller

Once the display confirms completion, power off the unit and turn it back
on.

The update is now finished.

The USB drive can be safely removed.

Update Notes

+ Do not power off or remove the USB drive during update.
+ Only use official firmware files from www.beamz.com.

+ After updating, verify all DMX configurations and scenes.
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PRODUCTOVERZICHT / INSTALLATIE

1.Faders1t/m16

Worden gebruikt om de DMX-uitgangswaarden van aangesloten armaturen
aan te passen.

De huidige DMX-waarde wordt op het display weergegeven.

Faders 1-4 regelen de helderheidsniveaus van de rode, groene, blauwe en
witte LEDs van de aangesloten armaturen.

Fader 5 past de algemene masterhelderheid aan.

2.Nummer knoppen 1t/m 16 met LEDs

Deze knoppen hebben dubbele functies, afhankelijk van de geselecteerde modus.
Gebruik de PAGE-knop om te schakelen tussen kanaalgroepen 1-16 en 17-32.

+ FIXTURE: Selecteert of deselecteert armaturen.

+ MOVEMENT: Activeert of deactiveert bewegingspatronen (knoppen 1-9) of
kleureffecten (knoppen 10-16).

« SCENE: Activeert of deactiveert opgeslagen lichtscénes.

« CHASE: Activeert of deactiveert chasesequenties.

3. PAGE-knop met LEDs

Schakelt de nummer toeten tussen de twee kanaalgroepen 1-16 en 17-32.
+ LED A ON: Kanaalgroep 1-16 is geselecteerd.

« LED B ON: Kanaalgroep 17-32 is geselecteerd.

4. FIXTURE-knop met LED

« Wanneer actief (LED ON), kunnen de nummer toetsen worden gebruikt om
armaturen te selecteren of te deselecteren.

« Wordt ook gebruikt om de fade-in tijd van de RGBBW-kleurkanalen aan te
passen in combinatie met het PAN-wiel.

5. MOVEMENT-knop met LED
Wanneer actief (LED ON), kunnen de Number Buttons worden gebruikt om
bewegingspatronen of kleureffecten in- of uit te schakelen.

6. SCENE-knop met LED
Wanneer actief (LED ONJ, kunnen de Number Buttons worden gebruikt om
lichtscénes in- of uit te schakelen.

7. CHASE-knop met LED
Wanneer actief (LED ONJ, kunnen de Number Buttons worden gebruikt om
chaseprogramma’s te activeren of te deactiveren.

8. PAN Data Wheel
Regelt de PAN-beweging van moving heads of scanners.
Wordt ook gebruikt voor navigatie en het aanpassen van programmeerfuncties.

9.TILT Data Wheel
Regelt de TILT-beweging van moving heads of scanners.
Wordt eveneens gebruikt voor programmering en menunavigatie.

10. USB-poort
Voor het aansluiten van een USB-opslagapparaat om data en firmware-updates
op te slaan of te importeren.

11.REC / ENTER-knop met LED
« Lang ingedrukt: Activeert of deactiveert de programmeermodus.
+ Kort ingedrukt: Slaat scénes of chases op en bevestigt menuselecties.

12.MENU / ESC-knop met LED

« Langingedrukt: Opent of verlaat de systeeminstellingen.

« Korte ingedrukt: Annuleert de huidige actie of gaat terug naar het vorige
menuniveau.

13. BLACKOUT / DEL-knop met LED

« Zet onmiddellijk alle DMX-kanalen op nul (alle aangesloten armaturen gaan uit).
« Verwijdert opgeslagen lichtscenes of chases.

« Voegt een scéne in binnen een chase-sequentie.

14. RUN MODE / SWAP-knop met LEDs

Wordt gebruikt om de afspeelmodus van een chaseprogramma te selecteren.
Druk kort om tussen de modi te schakelen:

+ MANUAL: Doorloop chasestappen handmatig met het PAN-wiel.

+ MUSIC: Chasestappen volgen de beat via de ingebouwde microfoon.
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« AUTO: Chasestappen verlopen automatisch met de ingestelde snelheid en
fade-tijd. Wordt ook gebruikt om parameters te wisselen tjdens het bewerken
van MOVEMENT-patronen.

15. Display
Toont bedrijfsinformatie, actieve modi, DMX-waarden en menu-instellingen.

16. DMX512 Output
3-pins XLR-connector voor aansluiting op de DMX-input van de eerste
armatuur.

17. Power Input
Sluit hier de meegeleverde voedingsadapter aan.

18. Power On/OFf Switch
INSTALLATIE

1. Belangrijk: Schakel de DMX-controller altijd uit voordat u apparaten
aansluit, loskoppelt of bestaande verbindingen wijzigt.

Installatie

Installeer de unit op een vlakke, stabiele ondergrond of monteer deze veilig in
een19™rack.

Zorg voor voldoende vrije ruimte rondom de unit voor een goede ventilatie.

Bij rackmontage moet warme lucht vrij kunnen circuleren om oververhitting te
voorkomen.

Aanhoudende oververhitting kan permanente schade veroorzaken.

DMX512-aansluiting

Gebruik uitsluitend afgeschermde, gebalanceerde DMX-kabels (2-aderig +

afscherming).

Verbinding:

Verbind de DMX OUTPUT van de controller met de DMX INPUT van de eerste
armatuur.

Verbind de DMX OUTPUT van de eerste armatuur met de DMX INPUT van de
volgende armatuur.

Ga zo door in volgorde (daisy-chain configuratie).

Sluit op het laatste armatuur in de keten een DMX terminator aan om
signaalreflectie te voorkomen.
- 3-pins: DMX Terminator SKU 177.942
- 5-pins: DMX Terminator SKU 177.943

Als de totale DMX-kabellengte meer dan 300 meter bedraagt of het aantal
apparaten meer dan 32, gebruik dan een DMX booster voor een stabiele
gegevensoverdracht.

Aansluiten op het lichtnet

Sluit de meegeleverde voedingsadapter aan op de DC-input van de controller
en steek vervolgens de stekker in een geschikt stopcontact.

Koppel het netsnoer altijd los voordat u verbindingen wijzigt, de unit verplaatst
of wanneer het apparaat langere tijd niet wordt gebruikt.



CONFIGURATIE

Het DMX-startadres van verlichtingsarmaturen aanpassen

Stel het DMX-startadres in van elke aangesloten lampe volgens de onderstaande configuratie.

Als identieke armaturen synchroon moeten werken, wijs ze dan hetzelfde DMX-startadres toe.

Als wedstrijden individueel moeten worden gecontroleerd, ken dan elke wedstrijd een uniek startadres toe.

Voor gedetailleerde instructies voor het instellen van DMX-adressen, raadpleeg de gebruikershandleiding van elk armatuur.

STANDAARD INSTELLINGEN VOOR FIXTURE PATCH

STANDAARD INSTELLINGEN VOOR FIXTURE PATCH

Page Fixture ~ DMX Start Address | Page Fixture ~ DMX Start Address Fader DMX Channel | Fader DMX Channel
1 001 17 289 PAN 1 8 10
2 019 18 307 TILT 2 9 n
3 037 19 325 1/R 3 1] 13
4 055 20 343 2/6 4 10 12
5 073 21 361 3/8 ) 12 14
6 091 22 379 4/W 6 13 15
7 109 23 397 5/D 7 14 16
8 127 24 415 6 8 15 17
A 9 145 B 25 433 7 9 16 18
10 163 26 451
n 181 27 469
12 199 28 487
13 217 29 505
14 235 30 (Blank)
15 253 31 (Blank)
16 271 32 (Blank)
DMX-STARTADRESSEN INSTELLEN -Voorbeeld:

Stelhet DMX-startadres in voor elke aangesloten armatuur volgens de vereiste besturingsconfiguratie.

Gebruik hetzelfde adres voor identieke armaturen die synchroon moeten werken.
Gebruik verschillende adressen voor armaturen die afzonderlijke besturing vereisen.
Raadpleeg de handleiding van het armatuur voor de juiste adresinstellingen.

DMX-startadressen instellen vanaf de controller
1. Zet de controller aan met de aan/uvit-schakelaar.
- Het display toont “Handmatig”

2.Houd MENU 2 seconden ingedrukt om _
systeeminstellingen te openen cuten szitings

3. Selecteer “01. patch fixture” met het PAN Wiel

endruk op ENTER. 1, Fobch Fidhure

4. Het display toont “SELECTEER ARMATUUR"
RiE

5. Gebruik Nummerknoppen 1-16 om een armatuur te selecteren (LED-lampen aan).
6. Druk op SWAP om “DMX START ADDR" te kiezen.  INEEANEHI= G MNE NN
- Als er geen adres bestaat, wordt “NO PATCH ADRES” weergegeven.

- Bestaande adressen verschijnen als “ADR: 001"
- Een toegewezen adres toont “I" op de tentoonstelling
7. Pas het adres aan met het PAN Wiel.
8. Druk op ENTER om op te slaan. Alle LED's knipperen drie keer om het te bevestigen.
9. Herhaal dit voor alle verplichte wedstrijden.
10. Houd MENU 2 seconden ingedrukt om de systeeminstellingen te verlaten.

Handmatige toewijzing van DMX-kanalen

Wijs fixture DMX-kanalen toe aan controllerfaders (soft patch).

Sommige kanalen moeten een vaste mapping volgen voor geintegreerde bewe-
ging, kleur en fade-effecten.

Wijs PAN/TILT-KANALEN toe aan PAN- en TILT-wielen .

Wijs RGBW + Dimmer-kanalen toe aan faders 1-5.

1. Houd MENU 2 seconden ingedrukt om de systeeminstellingen te openen.

G1. Fotch Fisturs

2. Selecteer “01. PATCH FIXTURE" en druk op ENTER.
3.Kies een lamp met Nummerknoppen 1-16.

4.Druk op SWAP om “FADE CHANL” te selecteren. FHUEFR CHAHL

5. Aanpassen met PAN Wiel, toewijzen met TILT Wiel.

6. Druk op ENTER om op te slaan (alle LED's knipperen drie keer).

7. Herhaal voor andere kanalen of armaturen.

8. Verlaat “Systeeminstellingen” door MENU 2 seconden ingedrukt te houden.

Sisten setiings

INVERTEREN VAN UITVOERWAARDEN

Draai individuele uitvoerwaarden om indien nodig.

1. Houd MENU 2 seconden ingedrukt om “Systeeminstellingen” te openen.
Systom settings

2.Selecteer “01. PATCH FIXTURE" en druk op ENTER.

3. Kies het lampstuk met de Nummerknoppen 1-16. _FHDEF:
4.Druk op SWAP om “FADER RESERVE" te selecteren.
5. Stel aan met PAN Wiel, kies “[JAT/INEEI" met TILT Wiel.

e

- “Ja" keert de uitvoerwaarden om.
6. Druk op ENTER om op te slaan (alle LED's knipperen drie keer).
7. Herhaal indien nodig; verlaat met MENU.

HET TOEWIJZEN VAN DE FADE-IN FUNCTIE
Zet of schakel fade-in in voor RGBW-kanalen (1-4) en de dimmer uit.
1. Houd MENU 2 seconden ingedrukt om “Systeeminstellingen” te openen

2. Selecteer “01. PATCH FIXTURE" en druk op ENTER.

3.Kies een armatuur met de Nummerknoppen 1-16.
4.Druk op SWAP om “COLOR FADE" te selecteren

5. Selecteer “[JA)/INEET" met draaischijf. :
6. Druk op ENTER om op te slaan (alle LED's knipperen drie keer).

7. Herhaal voor andere wedstrijden; verlaat met MENU.

COLORE FROE

APPARAATINSTELLINGEN KOPIEREN

Kopieer alle DMX-parameters die aan de ene lamp zijn toegewezen naar de andere.
Houd MENU 2 seconden ingedrukt om Systeeminstellingen te openen.

“01. PATCH FIXTURE" met behulp van het PAN wiel IEERMSNE
en druk op ENTER. Druk op de Number-knop van de bronarmatuur.
Terwijl je het vasthoudt, druk je op de Nummerknop van het doellampje.
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- Het display toont kort “COPY".
Laat beide knoppen los om het kopiéren te voltooien.

OPERATIE

Schakel de controller aan met de achterste aan/uit-schakelaar.

De eenheid start in Handmatige modus; het display toont “Handmatig” bovenaan.
N

HANDMATIGE AANPASSING VAN EEN VERLICHTINGSSCENE

Een illumination scene slaat DMX-waarden op voor alle kanalen, inclusief PAN en

TILT.

Druk op FIXTURE (LED aan).

Gebruik Nummerknoppen 1-16 om de vaste onderdelen te selecteren.

- LED aan = geselecteerd, LED it = uitgeschakeld.

- Om een bereik te selecteren (bijv. I tot 8), druk gelijktijdig op 1en 8.

Stel DMX-waarden (0-255) aan met de Faders en, indien nodig, de PAN of TILT

Wiels.

- Het display toont kanaalnummer en de huidige DMX-waarde.

Om alle 32 wedstrijden te bereiken, wissel kanaalpagina's met PAGE:

- LED A aan = kanalen 1-16, LED B aan = kanalen 17-32.

- Herhaal stappen 2-3 indien nodig.

EEN VERLICHTINGSSCENE AANPASSEN MET BEWEGINGS- OF KLEUREF-
FECTEN

De interne effectgenerator levert 9 bewegingspatronen en 7 kleureffecten.
Deze effecten kunnen samen met andere DMX-waarden worden opgeslagen.
Druk op ARMATUUR en selecteer armaturen (LED aan).

- Gebruik PAGE om toegang te krijgen tot kanalen 1-16 of 17-32.

Druk op BEWEGING (LED aan).

Selecteer het gewenste effect met Cijferknoppen 1-16.

- Knoppen 1-9: PAN/TILT bewegingspatronen.

- Knoppen 10-16: Kleureffecten voor LED-armaturen.

Bewerk parameters indien nodig:

- Druk op SWAP om tussen parameters te schakelen.

- Stel af met PAN- of DRAAISCHIJFEN .

+ BEWEGINGSBEREIK - Stel PAN/TILT-BEREIK in (1-100%).
+ OFFSET - Pas fijne afstelling toe.

+ SNELHEID - Ingestelde snelheid (1-100%).

+ VERTRAGING - Stel vertraging in (0-30 s).

+ Voor kleureffecten (19-16): Pas snelheid aan (1-100%).

HET MEMORISEREN VAN VERLICHTINGSSCENES
Er kunnen tot 32 taferelen worden opgeslagen. Elke scéne bevat alle kanaalwaar-
den, PAN/TILT, beweging en kleurgegevens.

Begin in programmeermodus: houd REC ingedrukt tot het LED-licht opgaat.
Druk op FIXTURE en selecteer armaturen.

Pas DMX-waarden en -effecten aan zoals gewenst (zie eerdere secties).
Gebruik PAGE om indien nodig van kanaalgroep te wisselen.

Selecteer geconfigureerde wedstrijden uit als je klaar bent.

Druk op SCENE, daarna REC om op te slaan.

Selecteer geheugenbank (1-16) met Cijferknoppen.

- LED A = banken 1-16; LED B = banken 17-32.

- LED's knipperen drie keer om het te bevestigen.

Herhaal dit indien nodig.

Verlaat de programmeermodus door REC opnieuw ingedrukt te houden.

OPGESLAGEN SCENES AANROEPEN

Statische scénes kunnen alleen worden teruggeroepen in de “Handmatige”
modus lim-
Zorg ervoor dat er geen vaste onderdelen zijn geselecteerd.

Druk op SCENE (LED aan).

Gebruik Nummerknoppen 1-16 om scénes te selecteren of te deselecteren.

- LED aan = actief; LED vit = inactief.

- Gebruik PAGE om toegang te krijgen tot banken 17-32.

FADE-IN TIJD AANPASSEN VOOR KLEURKANALEN

Stel de fade-in tijd in voor RGBW (1-4) en Dimmer-kanalen.
Houd FIXTURE vast.

Draai AAN HET PANWIEL om de fade-tijd in te stellen (0-30 ).
- Display toont bijvoorbeeld “Fade 8,5s”

SCENES VERWIJDEREN

Ba in programmeermodus (REC, houd vast tot de LED aangaat).
Druk op SCENE (LED aan).

Houd DEL ingedrukt en selecteer de scéne met Cijferknoppen 1-16.
- LED's knipperen drie keer om het te bevestigen.

Sluit de programmeermodus uit (REC, houd vast tot de LED vitgaat).

PROGRAMMEREN EN OPSLAAN VAN CHASES

Er zijn tot 32 achtervolgingsherinneringen beschikbaar.

Elke achtervolging kan tot 100 stappen bevatten, bestaande uit opgeslagen scénes
of nieuw gemaakte stappen.

Chases kunnen in handmatige, automatische of geluidgestuurde modus werken.
Begin in programmeermodus: houd REC ingedrukt tot het LED-licht opgaat.
Druk op CHASE (LED aan).

Selecteer het gewenste achtervolgingsgeheugen met Cijferknoppen 1-16.

- Gebruik PAGE om toegang te krijgen tot banken 17-32.

- Het display toont bijvoorbeeld “Chase01 STEPOOT" £
Druk op ARMATURTURE (LED aan) en selecteer armaturen om op te nemen.
Stel de gewenste scéne aan met faders en PAN/TILT wiels.

- Het display toont kanaalnummer en DMX-waarde.

Optioneel kunt u een bestaande scéne of effect (BEWEGING of KLEUR) invoeren
met de bijbehorende knoppen.

Druk op REC om de stap op te slaan.

- Alle LED's knipperen drie keer.

- Het display gaat over naar “Stap002”
Herhaal stappen 5-7 voor elke stap (tot 100).
Als je klaar bent, houd ENTER ingedrukt totdat de handmatige modus verschijnt
om de programmering te verlaten.

EEN SCENE INVOEGEN IN EEN BESTAANDE ACHTERVOLGING
Bain programmeermodus (REC, ingedrukt houden tot de LED oplicht).
Druk op CHASE (LED aan) en selecteer de gewenste chase.

- Het display toont het achtervolgingsnummer en het aantal stappen.
Gebruik PAN WIEL om de positie voor de nieuwe stap te selecteren.
Druk op MENU (LED boven de knoplampjes).

Selecteer de scéne die je wilt invoegen (SCENE + Nummerknop).
Druk op REC om de bijgewerkte achtervolging op te slaan.

- LED's knipperen drie keer om het te bevestigen.

Herhaal dit indien nodig.

Houd ENTER ingedrukt om programmering te verlaten.

EEN ACHTERVOLGING SPELEN

Chases moeten voor het afspelen worden geprogrammeerd.

Ze kunnen draaien in handmatige, geluids- of automatische modus.

De status van de modus wordt weergegeven door de LED's naast RUN MODE.
Zorg ervoor dat er geen vaste onderdelen of scénes zijn geselecteerd.

Druk op CHASE (LED aan).

Gebruik Nummerknoppen 1-16 om achtervolgingen te selecteren.

- Actieve achtervolgings-LED-flitsen.

- Tot 5 achtervolgingen kunnen gelijktijdig plaatsvinden.
- Display toont bijvoorbeeld “Chase@1STEPOOT" C
Druk op RUN MODE om de bedieningsmodus te selecteren:
HANDLEIDING - Stap door het PAN Wiel.

MUZIEK - Stappen volgen de beat via een interne microfoon.

« Stel de geluidsgevoeligheid aan (0-100 %) door RUN MODE ingedrukt te houden
en het draaischif te draaien.

AUTO - Stappen stappen automatisch verplaatsen.

« Pas de wachttijd (scéneduur) aan met PAN Wiel (01s-10 min).

« Fade-tijd aanpassen met het DRAAISCHIJF (0-30 s).

Wanneer meerdere achtervolgingen actief zijn, is de laatst geselecteerde achtervol-
ging instelbaar.

- Om van besturing te wisselen, houd je de Nummerknop ingedrukt totdat de

LED knippert.

0Om een achtervolging te stoppen, druk je op de Nummerknop (LED vit).

FADE-IN AANPASSING VOOR KLEURKANALEN
Stel de fade-in tijd in voor RGBW (1-4) en Dimmer-kanalen tijdens chase playback.
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HOUD FIXTURE VAST.
Draai HET PANWIEL om de fade-tijd (0-30 s) aan te passen.
- Display toont bijvoorbeeld “Fade 8,5s".

KANALEN OVERSCHRIJVEN TIJDENS HET AFSPELEN

DMX-waarden kunnen handmatig worden aangepast tijdens het afspelen van de
achtervolging.

Dit maakt realtime correcties mogelijk zonder herprogrammering.

Druk op FIXTURE.

Selecteer wedstrijden (Nummerknoppen 1-16).

Pas DMX-waarden aan met faders en PAN/TILT Wiels.

Gebruik PAGE om van kanaalgroep te wisselen indien nodig.

EEN ACHTERVOLGING VERWIJDEREN

Gain programmeermodus (REC, ingedrukt houden tot de LED oplicht).

Druk op CHASE (LED aan).

Houd DEL ingedrukt en selecteer de chase om te verwijderen (Nummerknoppen
1-16).

- LED's knipperen drie keer om het te bevestigen.

Afsluiten van programmeren (REC, vasthouden tot de LED vitgaat).

BLACKOUT-FUNCTIE

De blackout-functie schakelt tijdelijk de lichtopbrengst uit zonder actieve fades of
chases te stoppen.

Alle DMX-kanalen zijn op nul gezet terwijl de functie actief is.

Druk op BLACK OUT/DEL om te activeren.

- LED boven de knop knippert.

- Alle uitgangskanalen gaan naar nul.

Druk opnieuw op BLACK OUT/DEL om te deactiveren.

- LED gaat uit.

- Uitgangskanalen keren terug naar eerdere waarden.

Selecteer in Systeeminstellingen of blackout alle kanalen betreft of alleen de
dimmer.

NA GEBRUIK

Zet de controller uit met de achterste aan/uit-schakelaar.

Koppel de voeding van het elektriciteitsnet om onnodig verbruik te voorkomen.
Bewaar het apparaat in een schone, droge omgeving.

SYSTEEMINSTELLINGEN
De systeeminstellingen maken configuratie van controllerfuncties, gegevensbeheer
en bedieningsmodi mogelijk.

Toegang tot Systeeminstellingen

Houd MENU 2 seconden ingedrukt om Systeeminste|| ERMIEETAE

- Het display toont “01. PATCH ARMATUR"

Gebruik PAN Wiel om menu-items te bekijken.

Druk op ENTER om een item te selecteren.

Pas waarden aan met PAN Wiel en bevestig met ENTER.

Druk kort op ESC om te annuleren en terug te keren naar het vorige niveau.
Houd MENU 2 seconden ingedrukt om op te slaan en af te sluiten.

AVAILABLE SETTINGS:

Wis alle DMX-adressen

edra

Definieer blackout gedrag

FABRIEKSINSTELLINGEN RESETTEN [RESET NAAR FABRIEKSINSTELLINGEN]
Herstelt alle parameters naar de fabrieksinstellingen.
Selecteer “02. Factory resetten” en druk op ENTER.
Gebruik PAN Wiel om [JA] te selecteren.

Bevestig met ENTER.

- Beeld toont “Fabriek resetten, even wachten”
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- Bevestig met 0K als het voltooid is.

VERWIJDER ALLE FIXTURE-PATCHEN
Verwijdert alle DMX-adressen en kanaaltoewijzingen.
Selecteer “03. Verwijder alle armatuurpatchen”.
en druk op ENTER.

Selecteer [YES] en bevestig met ENTER.
- Het display toont SAVE OK en keert terug naar het hoofdmenu.

FADE-MODUS
Bepaalt of fade op alle kanalen geldt of alleen op PAN /TILT wielen.
Selecteer “04. Fade Mode” en druk op ENTER.

Gebruik het PAN wiel om [ALLE KANALEN] of [ALLEEN PAN/TILT] te selecteren.

Bevestig met ENTER (SAVE 0K).

i, Fode Flode

RDM DMX-ADRESOPSTELLING
Identificeert en configureert ROM-apparaten op het DMX-netwerk.

Selecteer “05. RDM DMX-adres instellen *
en druk op ENTER.

L. RO DR

Fddrass
Selecteer [YES] en bevestig.
- Controller scant naar ROM-apparaten “ONTDEK AANTAL H#i#"
Selecteer een apparaat met PAN Wiel. [ DLIEE
- “Apparaatinformatie DMX-adres”

Pas het adres aan met TILT Wiel, bevestig met ENTER.

Druk op SWAP om de UID van het apparaat weer te geven.

Druk op BLACK OUT om de Identificeermodus op het geselecteerde lampje te
activeren.

Druk op ESC om terug te keren naar het hoofdmenu.

Opmerking:

RDM (Remote Device Management) maakt tweerichtingscommunicatie mogelik
via de DMX-lijn (pinnen 1en 2).

ROM-compatibele en standaard DMX-apparaten kunnen dezelfde lijn delen.

DMX-splitters die worden gebruikt, moeten RDM ondersteunen.

DATA-BACK-UP

Slaat de huidige instellingen (DMX, scénes en chases) op op een USB-apparaat.
Verbind een FAT32 USB-apparaat (<32 GB) met de controll
Selecteer “06. Data Backup” en druk op ENTER. 5
Selecteer [YES] en bevestig.

Druk op een Nummerknop (1-16) om een geheugenslot te kiezen.
- Het display toont “voortgangsbalk”. FILE: 1

- Elke slot wordt opgeslagen als een .PRO-bestand in de map DMX Move Control
512 op de USB-root.
Na het opslaan keert de controller terug naar het hoofdmenu.

Tips:
Gebruwk alleen FAT32-geformatteerde schijven.
Als de USB niet wordt herkend, start dan de controller opnieuw op.

DATALOAD
Importeert eerder opgeslagen gegevens van een USB-stick.
Sluit een USB-apparaat aan met gegevens in de BMX Move Control 512-map.

. Dot Lood

Selecteer “07. Data Load" en druk op ENTER.
Druk op een Cijferknop (1-16) om het bestand te selecteren.
- LED aan = beschikbare data.

Wacht tot de voortgangsbalk klaar is.

De controller keert automatisch terug naar het hoofdmenu.

BLACKOUT-MODUS
Definieert welke kanalen worden beinvloed door de BLACK OUT-knop.

, Elockout Fods

Selecteer “09. Blackout Mode” en druk op ENTER.
Kiezen:
[ALLE KANALEN] - alle uitgangen gaan naar nul.
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[ALLEEN DIMMER] - alleen dimmerkanalen worden beinvloed.
Bevestig met ENTER [SAVE OKI.

FIRMWARE-UPDATE

De firmware van de controller kan worden bijgewerkt om de prestaties te verbeter-
en, nieuwe functies toe te voegen of fouten te corrigeren.

Installeer altijd de nieuwste firmwareversie voor de beste werking.

Updateprocedure
Download de firmware op onze productpagina op www.beamz.com

Download het nieuwste firmwarepakket

Bereid het USB-apparaat voor

Gebruik een FAT32-geformatteerde USB-stick (maximaal 32 GB).
Maak een map aan met de naam DMX Move Control 512 in de rootmap.
Kopieer en pak het firmwarebestand uit in deze map.

Verbind de USB-stick

Steek de voorbereide USB-stick in de USB-poort van de controller.

Uitschakelen

Koppel de controller los van het net.

Begin in de updatemodus

Druk tegelijkertijd op REC, BLACK OUT en RUN MODE.

Power On
Zet de controller aan terwijl je de knoppen ingedrukt houdt.

Na ongeveer 3 seconden toont het display:
“DRUK OP EEN WILLEKEURIGE KNOP OM TE UPDATEN"

FE ARHY BLUTTOM

UFDRTE
Start Update
Laat alle knoppen los.
Druk op een willekeurige knop om de update te starten.
De voortgangsbalk toont de updatestatus.

Herstart Controller

Zodra het display bevestigt dat het is voltooid, zet je het apparaat uit en zet je het
weer aan.

De update is nu afgerond.

De USB-stick kan veilig worden verwijderd.

Updatenotities

Schakel de USB-stick niet uit of verwijder deze niet tijdens de update.
Gebruik alleen officiéle firmwarebestanden van www.beamz.com.
Controleer na het updaten alle DMX-configuraties en scénes.
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PRODUKTUBERSICHT/ INSTALLATION

1. Fader 1bis 16

« Wird zur Anpassung der DMX-Ausgangswerte angeschlossener Leuchten
verwendet.

+ Der aktuelle DMX-Wert wird auf dem Display angezeigt.

+ Die Fader 1-4 steuern die Helligkeit der roten, grinen, blauen und weif3en LEDs
der angeschlossenen Leuchten.

« Fader 5 passt die Gesamtmasterhelligkeit an.

2. Zahlentasten 1bis 16 mit LEDs

Diese Tasten haben je nach gewahltem Modus mehrere Funktionen.

Mit der PAGE-Taste wechseln Sie zwischen den Kanalgruppen 1-16 und 17-32.
« FIXTURE: Wahlt oder deselektiert Armaturen.

+ MOVEMENT: Aktiviert/Deaktiviert Bewegungsmuster (Tasten 1-9) oder
Farbeffekte (Tasten 10-16).

« SCENE: Aktiviert/Deaktiviert gespeicherte Beleuchtungsszenen.

+ CHASE: Aktiviert/Deaktiviert Chase-Sequenzen.

3. PAGE-Taste mit LEDs

Wechselt die Zahlentasten zwischen den beiden Kanalgruppen 1-16 und 17-32.
+ LED A EIN: Kanalgruppe 1-16 aktiv.

+ LED B EIN: Kanalgruppe 17-32 aktiv.

4. FIXTURE-Taste mit LED

« Wenn aktiv (LED EINJ, konnen mit den Zahlentasten Leuchten ausgewahlt oder
abgewahlt werden.

« Wird ebenfalls verwendet, um die Fade-In-Zeit der RGBW-Kanale mithilfe des
PAN-Wheels einzustellen.

5. MOVEMENT-Taste mit LED
Wenn aktiv (LED EIN), ermaglichen die Zahlentasten das Ein-/Ausschalten von
Bewegungsmustern oder Farbeffekten.

6. SCENE-Taste mit LED
Wenn aktiv (LED EIN), erméglichen die Zahlentasten das Ein-/Ausschalten
gespeicherter Szenen.

7. CHASE-Taste mit LED
Wenn aktiv (LED EIN), ermoglichen die Zahlentasten das Aktivieren oder
Deaktivieren von Chase-Programmen.

8. PAN Data Wheel
Steuert die PAN-Bewegung von Moving Heads oder Scannern.
Wird ebenfalls zur Navigation und zur Anpassung von Parametern verwendet.

9.TILT Data Wheel
Steuert die TILT-Bewegung von Moving Heads oder Scannern.
Wird ebenfalls for Programmierung und MenUnavigation verwendet.

10. USB-Anschluss
Zum Anschliefen eines USB-Speichers, um Daten oder Firmware-Updates zu
speichern oder zu importieren.

1. REC/ENTER-Taste mit LED
+ Langer Druck: Aktiviert oder deaktiviert den Programmiermodus.
« Kurzer Druck: Speichert Szenen oder Chases und bestatigt Mendauswahlen.

12. MENU/ESC-Taste mit LED

+ Langer Druck: Offnet oder verlasst die Systemeinstellungen.

+ Kurzer Druck: Bricht die aktuelle Aktion ab oder kehrt zum vorherigen Men
zurick.

13. BLACKOUT/DEL-Taste mit LED

+ Setzt sofort alle DMX-Kanale auf Null (schaltet alle angeschlossenen Leuchten
aus).

+ Léscht gespeicherte Szenen oder Chases.

+ Wird beim Einfogen einer Szene in eine Chase-Sequenz verwendet.

14. RUN MODE / SWAP-Taste mit LEDs

Wird verwendet, um den Laufmodus eines Chase-Programms auszuwahlen.
Mit kurzem Druck wechseln Sie zwischen:

+ MANUELL: Schritte werden manuell Gber das PAN-Wheel ausgefhrt.

+ MUSIC: Schritte folgen dem Beat Uber das eingebaute Mikrofon.
« AUTO: Schritte laufen automatisch mit eingestellter Geschwindigkeit und
Fade-Zeit.

Wird ebenfalls verwendet, um Parameter wahrend der Bearbeitung von
Bewegungsmustern umzuschalten.

15. Display
Zeigt Betriebsinformationen, aktive Modi, DMX-Werte und MenGeinstellungen an.

16. DMX512-Ausgang
3-poliger XLR-Anschluss zum Verbinden mit dem DMX-Eingang der ersten
Leuchte.

17. Netzanschluss
Hier wird das mitgelieferte Netzteil angeschlossen.

18. Ein-/Ausschalter
INSTALLATION

1. IWichtig: Schalten Sie den DMX-Controller immer aus, bevor Sie Gerate
anschliefien, trennen oder bestehende Verbindungen verandern.

Installation

Installieren Sie das Gerét auf einer ebenen, stabilen Oberflache oder montieren Sie
es sicher in einem 19"-Rack.

Achten Sie darauf, dass ausreichend Platz zur Beluftung vorhanden ist.

Wenn das Gerat im Rack montiert ist, stellen Sie sicher, dass warme Luft frei
zirkulieren kann, um Uberhitzung zu vermeiden.

Dauerhafte Uberhitzung kann Schaden verursachen.

DMX512-Verkabelung

Verwenden Sie ausschlieBlich abgeschirmte, symmetrische DMX-Kabel (2 Adern +
Schirm).

Verkabelung:

DMX OUT des Controllers - DMX IN der ersten Leuchte.

DMX OUT der ersten Leuchte -» DMXIN der nachsten Leuchte.

« Fahren Sie so in Reihe fort (Daisy-Chain-Konfiguration).

Am letzten Gerét der Kette muss ein DMX-Terminator verwendet werden, um
Signalreflexionen zu vermeiden.

- 3-polig: DMX Terminator SKU 177.942

- 5-polig: DMX Terminator SKU 177.943

Wenn die Kabellange Uber 300 m oder die Anzahl der Gerate Uber 32 liegt,
verwenden Sie einen DMX-Booster.

Netzanschluss

SchlieBen Sie das mitgelieferte Netzteil an den DC-Eingang des Controllers an und
verbinden Sie es anschlieBend mit einer geeigneten Steckdose.

Trennen Sie den Netzstecker, bevor Sie Anschlisse andern, das Gerét bewegen
oder es langere Zeit nicht verwenden.
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CONFIGURATION

Anpassung der DMX-Startadresse von Beleuchtungsarmaturen

Stellen Sie die DMX-Startadresse jeder angeschlossenen Leuchte gemaf der untenstehenden Konfiguration ein.
Wenn identische Leuchten synchron betrieben werden sollen, weisen Sie ihnen dieselbe DMX-Startadresse zu.
Wenn die Spielplane einzeln gesteuert werden sollten, weisen Sie jedem Spiel eine eindeutige Startadresse zu.
Fur detaillierte Anweisungen zur Einstellung von DMX-Adressen siehe das Benutzerhandbuch jeder Leuchte.

STANDARD-FIXTURE-PATCH-EINSTELLUNGEN DEFAULT FIXTURE PATCH SETTINGS
Page Fixture ~ DMX Start Address | Page Fixture  DMX Start Address Fader DMX Channel | Fader DMX Channel
1 001 17 289 PAN 1 8 10
2 019 18 307 TILT 2 9 n
3 037 19 325 1/R 3 1 13
4 055 20 343 2/6 4 10 12
5 073 21 361 3/8 5 12 14
6 091 22 379 4/W 6 13 15
7 109 23 397 5/D 7 14 16
8 127 24 415 6 8 15 17
A 9 145 B 25 433 7 9 16 18
10 163 26 451
n 181 27 469
12 199 28 487
13 217 29 505
14 235 30 (Blank)
15 253 3! (Blank)
16 271 32 (Blank)
ANPASSEN DER DMX-STARTADRESSEN - Beispiel:
Stellen Sie die DMX-Startadresse fir jedes angeschlossene Fixture
entsprechend der benétigten Steuerkonfiguration ein. 5. Passen Sie mit dem PAN Wheel an, weisen Sie mit dem TILT Wheel zu.
B. Drucken Sie ENTER, um zu speichern (alle LEDs blinken dreimal).
Verwenden Sie dieselbe Adresse fur identische Fixtures, die synchron betrieben werden. 7. Wiederholen Sie dies fur andere Kanale oder Fixtures.
Verwenden Sie unterschiedliche Adressen fur Fixtures, die eine unabhangige Steverung erfordern. 8. Veerlassen Sie die System Settings, indem Sie MENU 2 Sekunden lan
Ziehen Sie fir die Adressierung die Bedienungsanleitung des Fixtures zurate. gedrickt halten. ﬂm&
Manuelle Zuweisung von DMX-Startadressen INVERTIEREN VON AUSGANGSWERTEN
Weisen Sie DMX-Startadressen direkt Gber den Controller zu. Invertieren Sie bei Bedarf einzelne Ausgangswerte.
1Schalten Sie den Controller mit dem Netzschalter ein. 1. Halten Sie MENU 2 Sekunden lang gedrickt, um die System Settings zu
- Das Display zeigt ,Manval”. offnen Sisban setiings
2 Halten Sie MENU 2 Sekunden lang gedrickt, _ ) 2. Wahlen Sie ,01. PATCH FIXTURE" und drucken Sie ENTER.
um die System Settings zu 6ffnen. Suten seiiings H

3 Wahlen Sie ,01. PATCH FIXTURE" 3. Wahlen Sie das Fixture mit den Number Buttons 118.

mit dem PAN Wheel und dricken Sie ENTER. 4 Dricken Sie SWAP, um ,FADER RESERVE" auszuwahlen EEEREENESNSEES

4 Das Display zeigt ,PLEASE SELECT FIXTURE". 5. Passen Sie mit dem PAN Wheel an und wahlen Sie [YES]/INO] mit dem
FLERSE SELECT FLHTLIEE NENNAVTYSR i STHIT

5. Verwenden Sie die Number Buttons 116, um ein Fixture auszuwahlen (LED leuchtet). - "YES" invertiert die Ausgangswerte.

6 Dricken Sie SWAP, um ,DMX START ADDR" auszuwihlen. [RREEIEEIETE 8. Drucken Sie ENTER, um zu speichern (alle LEDs blinken dreimal).

- Wenn keine Adresse vorhanden ist, wird ,NO PATCH ADDRESS" 7. Wiederholen Sie dies bei Bedarf; verlassen Sie das Mend mit MENU.

angezeigt. HEH F‘HTI‘H HDDF =

- Vorhandene Adressen erscheinen als ,ADR: 801+ ZUWEISEN DER FADE-IN-FUNKTION
- Eine zugewiesene Adresse wird mit ,}" im Display markiert. _ Aktivieren oder deaktivieren Sie Fade-In for RGBW-Kanale (1-4) und den Dimmer.
7. Passen Sie die Adresse mit dem PAN Wheel an. 1. Halten Sie MENU 2 Sekunden lang gedrickt, um dle System Settlngs v

8. Drucken Sie ENTER, um zu speichern. Alle LEDs blinken dreimal zur Bestatigung. offnen

9. Wiederholen Sie dies fur alle benétigten Fixtures. 2.Wahlen Sie ,01. PATCH FIXTURE" und driicken S
10. Halten Sie MENU 2 Sekunden lang gedrickt, um die System Settings zu verlassen. L
3. Wahlen Sie das Fixture mit den Number Buttons 1-16.__
Manuelle Zuweisung von DMX-Kanilen 4. Dricken Sie SWAP, um ,COLOR FADE" auszuwahlen.
Weisen Sie Fixture-DMX-Kanale den Fadern des Controllers zu (Soft Patch). Einige Kanale mussen 5. Wahlen Sie [YES]/INO] mit dem TILT Wheel. TyES ”

einer festen Zuordnung folgen, um integrierte Bewegungs-, Farb- und Fade-Effekte zu ermaglichen. 8. Drucken Sie ENTER, um zu speichern (alle LEDs blinken dreimal).
7. Wiederholen Sie dies fur andere Fixtures; verlassen Sie das Mend mit MENU.
Weisen Sie PAN/TILT-Kanéle den PAN- und TILT Wheels zu.

Weisen Sie RGBW + Dimmer-Kanale den Faders 1-5 zu. KOPIEREN VON GERATEEINSTELLUNGEN

1. Halten Sie MENU 2 Sekunden lang gedruckt, um die System Settings zu offnen. Kopieren Sie alle einem Fixture zugewiesenen DMX-Parameter auf ein anderes Fixture.
2. Wahlen Sie 01 PATCH FIXTURE" und dricken Sie ENTER. IEEMINEEAA M@=l  Halten Sie MENU 2 Sekunden lang gedrickt, um die Séstem Settinis zu Offnen.
3. Wahlen Sie ein Fixture mit den Number Buttons 1-16. “01. PATCH FIXTURE" mit de PAN Wheel

4. Drucken Sie SWAP um “FADE CHANL” auszuwahlen. und driicken Sie ENTER. Drucken und halten Sie die Number Button des
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Schalten Sie den Controller mit dem ruckseitigen Netzschalter ein.
Das Gerat startet im Manual Mode; in der oberen Zeile des Displays wird
.Manual" angezeigt. LLIF

MANUELLE ANPASSUNG EINER LICHTSITUATION (ILLUMINATION SCENE)
Eine lllumination Scene speichert DMX-Werte fur alle Kanale, einschlief3lich
PAN und TILT.

Dricken Sie FIXTURE (LED an).

Verwenden Sie Number Buttons 1-16, um Fixtures auszuwah| iEEREEN
- LED an = ausgewahlt, LED aus = nicht ausgewahlt.

- Um einen Bereich auszuwahlen (z. B.1bis 8), dricken Sie 1und 8
gleichzeitig.

Passen Sie DMX-Werte (8-255) mit den Faders und ggf. den PAN- oder
TILT Wheels an.

- Das Display zeigt die Kanalnummer und den aktuellen DMX-Wert.

Um alle 32 Fixtures zu erreichen, wechseln Sie mit PAGE die Kanal-Seiten:
- LED Aan = Kanale 116, LED B an = Kanale 17-32.

- Wiederholen Sie Schritte 2-3 nach Bedarf.

ANPASSEN EINER LICHTSITUATION MIT BEWEGUNGS- ODER FARBEFFEKTEN
Der interne Effektgenerator stellt 9 Bewegungsmuster und 7 Farbeffekte
zur Verfogung.

Diese Effekte kdnnen zusammen mit anderen DMX-Werten gespeichert
werden.

Drucken Sie FIXTURE und wahlen Sie Fixtures aus (LED an).

- Verwenden Sie PAGE, um auf Kanéle 1-16 bzw. 17-32 zuzugreifen.
Drucken Sie MOVEMENT (LED an).

Wahlen Sie den gewunschten Effekt mit den Number Buttons 1-16.

- Tasten 1-9: PAN/TILT-Bewegungsmuster.

- Tasten 10-16: Farbeffekte fur LED-Fixtures.

Passen Sie Parameter nach Bedarf an:
- Dricken Sie SWAP, um zwischen den Parametern zu wechseln.
- Stellen Sie mit PAN- oder TILT Wheels ein.

+ MOVEMENT RANGE - Legt den PAN/TILT-Bereich fest (1-100 %).
+ OFFSET - Feinabstimmung.

« SPEED - Geschwindigkeit einstellen (1-100 %).

« DELAY - Verzogerung einstellen (0-30 s).

« FUr Farbeffekte (10-16): Geschwindigkeit einstellen (1-100 %).

SPEICHERN VON LICHTSZENEN (MEMORIZING ILLUMINATION SCENES)
Es konnen bis zu 32 Szenen gespeichert werden. Jede Szene enthalt alle
Kanalwerte, PAN/TILT-, Bewegungs- und Farbdaten.

Wechseln Sie in den Programmiermodus, indem Sie REC gedrickt halten,
bis die LED leuchtet. Dricken Sie FIXTURE und wahlen Sie Fixtures aus.
Passen Sie DMX-Werte und Effekte nach Wunsch an (siehe vorherige
Abschnitte).

Verwenden Sie PAGE, um bei Bedarf die Kanalgruppen zu wechseln.
Deselektieren Sie die konfigurierten Fixtures, wenn Sie fertig sind.
Dricken Sie SCENE, dann REC, um zu speichern.

Wahlen Sie einen Speicherplatz (1-16) mit den Number Buttons.

- LED A = Banke 1-16; LED B = Banke 17-32.

- LEDs blinken dreimal zur Bestatigung.

Wiederholen Sie dies nach Bedarf.

Verlassen Sie den Programmiermodus, indem Sie REC erneut gedruckt
halten.

AUFRUFEN GESPEICHERTER SZENEN

Statische Szenen kénnen nur im Manual Mede aufgerufen werden.

Stellen Sie sicher, dass keine Fixtures ausgewahlt sind.

Dricken Sie SCENE (LED an).

Verwenden Sie Number Buttons 1-16, um Szenen zu aktivieren oder zu deaktivieren.
- LED an = aktiv; LED aus = inaktiv.

- Verwenden Sie PAGE, um auf die Banke 17-32 zuzugreifen.

ANPASSEN DER FADE-IN-ZEIT FUR FARBKANALE

tellen Sie die Fade-In-Zeit for RGBBW-Kanale (1-4) und Dimmer-Kanéle ein.
Halten Sie FIXTURE gedruckt.

Drehen Sie das PAN Wheel, um die Fade-Zeit einzustellen (6-30 s).
- Das Display zeigt z. B. ,Fade 8,5s".

LOSCHEN VON SZENEN

Wechseln Sie in den Programmiermodus (REC, gedruckt halten, bis die
LED leuchtet). Dricken Sie SCENE (LED an). Halten Sie DEL gedrickt und
wahlen Sie die zu léschende Szene mit den Number Butto

- LEDs blinken dreimal zur Bestatigung.

Verlassen Sie den Programmiermodus (REC, gedruckt halten, bis die LED erlischt).

PROGRAMMIEREN UND SPEICHERN VON CHASES

Es stehen bis zu 32 Chase-Speicherplatze zur Verfogung.

Jeder Chase kann bis zu 100 Schritte enthalten, bestehend aus
gespeicherten Szenen oder neu erstellten Schritten.

Chases konnen im Manual-, Auto- oder Sound-gesteuerten Modus laufen.
Wechseln Sie in den Programmiermodus (halten Sie REC, bis die LED leuchtet).
Drucken Sie CHASE (LED an).

Wahlen Sie den gewinschten Chase-Speicher mit den Number Buttons 1-16.
- Verwenden Sie PAGE, um auf die Banke 17-32 zuzugreifen.

- Das Display zeigt z. B. ,Chase01 STEPOOT".

Dricken Sie FIXTURE (LED an) und wahlen Sie die aufzunehmenden Fixtures.
Stellen Sie die gewinschte Szene mit den Faders und PAN/TILT Wheels
ein.

- Das Display zeigt Kanalnummer und DMX-Wert.

Optional konnen Sie eine vorhandene Scene oder einen Effect
(MOVEMENT oder COLOR) Uber die entsprechenden Tasten einfgen.
Drucken Sie REC, um den Schritt zu speichern.
- Alle LEDs blinken dreimal.

- Das Display springt auf ,Step002". 5H Y
Wiederholen Sie die Schritte 5-7 fr jeden weiteren Schrltt [bls v IEIGJ
Wenn Sie fertig sind, halten Sie ENTER gedruckt, bis der Manual Mode
erscheint, um die Programmierung zu verlassen.

INSEINFUGEN EINER SZENE IN EINEN BESTEHENDEN CHASE
Wechseln Sie in den Programmiermodus (REC, gedrickt HESRETRIE
Drucken Sie CHASE (LED an) und wahlen Sie den gewunschten Chase.
- Das Display zeigt Chasenummer und Anzahl der Steps.

Wahlen Sie mit dem PAN Wheel die Position fir den neuen Step.
Dricken Sie MENU (LED Gber der Taste leuchtet).

Wahlen Sie die einzufigende Szene (SCENE + Number Button).
Drucken Sie REC, um den aktualisierten Chase zu speichern.

- LEDs blinken dreimal zur Bestatigung.

Wiederholen Sie dies nach Bedarf.

Halten Sie ENTER, um die Programmierung zu verlassen.

ABSPIELEN EINES CHASE

Chases mUssen vor dem Abspielen programmiert werden.

Sie konnen im Manual-, Music- oder Auto-Modus laufen.

Der aktuelle Modus wird durch die LEDs neben RUN MODE angezeigt.
Stellen Sie sicher, dass keine Fixtures oder Szenen ausgewahlt sind.
Drucken Sie CHASE (LED an).

Verwenden Sie Number Buttons 1-16, um Chases auszuwahlen.

- Die LED des aktiven Chase blinkt.

- Es konnen bis zu 5 Chases gleichzeitig laufen.

- Das Display zeigt z. B.,,Chase@1 STEPOO1".

Drucken Sie RUN MODE, um den Betriebsmodus zu wahlen:

« MANUAL - Schritte werden mit dem PAN Wheel manuell weitergeschaltet.
« MUSIC - Schritte folgen dem Beat Uber das interne Mikrofon.

- Stellen Sie die Sound Sensitivity (8-100 %) ein, indem Sie RUN MODE
gedruckt halten und das TILT Wheel drehen.

« AUTO - Schritte laufen automatisch. Chosebl = il
- Stellen Sie die Wait Time (Szenendauer) mit dem PAN Wheel ein [GI s-10 min).
- Stellen Sie die Fade Time mit dem TILT Wheel ein (0-30 s).

Wenn mehrere Chases aktiv sind, ist der zuletzt ausgewahlte Chase
derjenige, der angepasst werden kann.

- Um die Kontrolle zu wechseln, halten Sie die entsprechende Number
Button, bis die LED blinkt.

- Um einen Chase zu stoppen, dricken Sie seine Number Button (LED aus).
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FADE-IN-ANPASSUNG FUR FARBKANALE
Stellen Sie die Fade-In-Zeit for RGBW-Kanale (1-4) und Dimmer-Kanale
wahrend der Chase-Wiedergabe ein.

HOLD FIXTURE.
Drehen Sie das PAN Wheel, um die Fade-Zeit einzustellen (0-30 s).
- Das Display zeigt z. B. “Fade 8,5s”.

UBERSCHREIBEN VON KANALEN WAHREND DER WIEDERGABE
DMX-Werte konnen wahrend der Chase-Wiedergabe manuell angepasst werden.
Dies ermoglicht Korrekturen in Echtzeit, ohne eine Neu-Programmierung.
Dricken Sie FIXTURE.

Wahlen Sie Fixtures mit den Number Buttons 1-16 aus.
Passen Sie DMX-Werte mit den Faders und den PAN/TILT Wheels an.
Verwenden Sie PAGE, um bei Bedarf zwischen Kanalgruppen zu wechseln.

LOSCHEN EINES CHASE

Wechseln Sie in den Programmiermodus (REC, gedruckt halten, bis die LED leuchtet).
Drucken Sie CHASE (LED an).

Halten Sie DEL gedrickt und wahlen Sie den zu I8schenden Chase mit den
Number Buttons 1-16 aus.

- Die LEDs blinken dreimal zur Bestatigung.

Beenden Sie den Programmiermodus (REC, gedrickt halten, bis die LED erlischt).

BLACKOUT-FUNKTION

Die Blackout-Funktion deaktiviert vorUbergehend die Lichtausgabe, ohne
aktive Fades oder Chases zu stoppen.

Alle DMX-Kanale werden auf Null gesetzt, solange die Funktion aktiv ist.
Dricken Sie BLACK OUT/DEL, um die Funktion zu aktivieren.

- Die LED Uber der Taste blinkt.

- Alle Ausgangskanale gehen auf Null.

Dricken Sie BLACK OUT/DEL erneut, um die Funktion zu deaktivieren.

- Die LED erlischt.

- Die Ausgangskanale kehren zu ihren vorherigen Werten zurick.

In den System Settings kénnen Sie auswahlen, ob Blackout alle Kanale oder
nur den Dimmer betrifft.

NACH DEM GEBRAUCH

Schalten Sie den Controller Uber den rickseitigen Netzschalter aus.
Trennen Sie die Stromversorgung vom Netz, um unnétigen Energiever-
brauch zu vermeiden. Lagern Sie das Gerat in einer sauberen, trockenen
Umgebung.

SYSTEM SETTINGS
Die System Settings erméglichen die Konfiguration von Controllerfunk-
tionen, die Datenverwaltung und die Betriebsmodi.

Aufrufen der System Settings

Halten Sie MENU 2 Sekunden lang gedriickt, um die System Settings zu éffnen.

- Das Display zeigt ,01. PATCH FIXTURE".

Verwenden Sie das PAN Wheel, um durch die MenUpunkte zu blattern.

Dricken Sie ENTER, um einen MenUpunkt auszuwahlen.

Passen Sie Werte mit dem PAN Wheel an und bestatigen Sie mit ENTER.

Dricken Sie ESC kurz, um abzubrechen und zur vorherigen Ebene zurickzukehren.
Halten Sie MENU 2 Sekunden lang gedriickt, um zu speichern und das Mend zu
verlassen. B1 FPatch Fisture

VERFUGBARE EINSTELLUNGEN
MenGpunkt Funktion
; i DMX-Konfiguration
Werkseinstellungen wiederherstellen

ROM DMX Adl’eSSZUWEISUng

E\nstellunen aUF USB se|chern

- Das Display zeigt ,,Reset.Factory please wait".
- Bestatigen Sie mit 0K,
wenn der Vorgang abgeschlossen ist.

DELETE ALL FIXTURE PATCH
Léscht alle DMX-Adressen und Kanalzuweisungen.

Factory
Wahlen Sie,03. Delete All Fixture Patch” und dril St ichiiiieits
Wahlen Sie [YES] und bestatigen Sie mit ENTER.
- Das Display zeigt SAVE OK

und kehrt zum Hauptmenu zurick.

FADE MODE

Legt fest, ob Fade auf alle Kanale oder nur auf PAN/TILT Wheels angewendet wird.
Wahlen Sie ,04. Fade Mode” und dricken Sie ENTER.  [EEEMEESESERNSTRE
Wahlen Sie mit dem PAN Wheel [ALL CHANNELS] od S5 AN S=0 S iy}
Bestatigen Sie mit ENTER (SAVE OK).

RDM DMX ADDRESS SETUP
Identifiziert und konfiguriert RDM-Geréate im DMX-Netzwerk.
i, Fode Pods

Wahlen Sie ,05.RDM DMX Address Setup”
und dricken Sie ENTER.

Wahlen Sie [YES] und bestatigen Sie.

- Der Controller scannt nach RDM-Geréten: ,DISCOVER COUNT ###".
Wahlen Sie ein Gerat mit dem PAN Wheel.

- Das Display zeigt z. B. ,Device info DMX address".
Passen Sie die Adresse mit dem TILT Wheel an
und bestatigen Sie mit ENTER.
Dricken Sie SWAP, um die UID des Gerats anzuzeigel
Dricken Sie BLACK OUT, um den Identify-Modus des au:
Dricken Sie ESC, um zum Hauptmend zurickzuHEEES

Hinweis:

« RDM (Remote Device Management) erméglicht eine b
Kommunikation Uber die DMX-Leitung (Pins 1und 2).

« RDM-kompatible und Standard-DMX-Gerate kénnen dieselbe Leitung
nutzen.

« Verwendete DMX-Splitter missen RDM unterstitzen.

DATA BACKUP
Speichert die aktuellen Einstellungen (DMX, Scenes und Chases) auf einem
USB-Gerat.

SchliefBen Sie ein FAT32-formatiertes USB-Gerat (< 32 GB) an den
Controller an.
Wahlen Sie,06. Data Backup” und dricken Sie ENTER.
Wahlen Sie [YES] und bestatigen Sie.
Drucken Sie eine Number Button (1-16), um einen Speicherplatz
auszuwahlen.
- Das Display zeigt eine Fortschrittsanzeige (,progress bar").

k. Doto Bockup
- Jeder Slot wird als .PRO-Datei im Ordner DMX Move Control 512 im
Root-Verzeichnis des USB-Gerats gespeichert.
Nach dem Speichern kehrt der Controller zum Hauptmenu zurick.

Tipps:

« Verwenden Sie nur FAT32-formatierte USB-L
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+ Wenn der USB-Stick nicht erkannt wird, starten Sie den Controller neu.-

DATA LOAD

Importiert zuvor gespeicherte Daten von einem USB-Stick.

Schlief3en Sie ein USB-Gerét an, das Daten im Ordner DMX Move Control
512 enthalt.

Wahlen Sie ,07. Data Load" und driicken Sie ENTER.

Drucken Sie eine Number Button (1-16), um eine Datei auszuwahlen.

- LED an = Daten verfugbar.

Warten Sie, bis die Fortschrittsanzeige abgeschlossen ist.

Der Controller kehrt automatisch ins Hauptmenu zurtck. Imports
previously saved data from a USB drive.

Connect a USB device containing data in DMX MoyEERA AT M

Select “07. Data Load “ and press ENTER.
Press a Number Button (1-16) to select file.

- LED on = data available.

Wait for the progress bar to finish.

Controller returns to main menu automatically.

BLACKOUT MODE
Definiert, welche Kanale von der BLACK OUT-Taste beeinflusst werden.

Wahlen Sie ,09. Blackout Mode" und driicken Sie ENTER.
Wahlen Sie:

« [ALL CHANNELS] - alle Ausgange gehen auf Null.

« [ONLY DIMMERI - nur Dimmerkanale werden beeinflusst.
Bestatigen Sie mit ENTER (SAVE OK).

FIRMWARE UPDATE

Die Firmware des Controllers kann aktualisiert welEE M= GT= S o e o)
verbessern, neue Funktionen hinzuzufugen oder Fehler zu beheben.
Installieren Sie stets die neueste Firmware-Version fur den besten Betrieb.

Update Procedure
Laden Sie die Firmware auf unserer Produktseite unter www.beamz.com herunter.

Laden Sie das neueste Firmware-Paket herunter.

USB-Gerat vorbereiten

Verwenden Sie einen FAT32-formatierten USB-Stick (max. 32 GB).

Erstellen Sieim Root-Verzeichnis einen Ordner mit dem Namen DMX Move Control 512.
Kopieren und entpacken Sie die Firmware-Datei in diesen Ordner.

USB-Gerét anschliefben

Stecken Sie den vorbereiteten USB-Stick in den USB-Port des Controllers.

Power Down
Trennen Sie den Controller vom Stromnetz.

Update Mode starten

Dricken und halten Sie REC, BLACK OUT und RUN MODE gleichzeitig.
Power On

Schalten Sie den Controller ein, wahrend Sie die Tasten gedrickt
halten.

Nach etwa 3 Sekunden zeigt das Display:
“PRESS ANY BUTTON TO UPDATE"

Start Update

Lassen Sie alle Tasten los.

Drucken Sie eine beliebige Taste, um das Update zu starten.

Die Fortschrittsanzeige zeigt den Update-Statu S E=EEgE R AR G

TO UPDATE

Controller neu starten

Sobald das Display den Abschluss bestatigt, schalten Sie das Gerat aus und
wieder ein.

Das Update ist jetzt abgeschlossen.

Der USB-Stick kann sicher entfernt werden.

Update Notes

« Schalten Sie das Gerat wahrend des Updates nicht aus und entfernen Sie
den USB-Stick nicht.

« Verwenden Sie ausschlieBlich offizielle Firmware-Dateien von www.
beamz.com

« Uberprufen Sie nach dem Update alle DMX-Konfigurationen und
Szenen.
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S3

DESCRIPCION DEL PRODUCTO / INSTALACION

1.Faders1a16

 Utilizado para ajustar los valores de salida DMX de las luminarias conectadas.

+ Elvalor actual del DMX se muestra en la pantalla.

+ Los faders 1-4 controlan los niveles de brillo de los LEDs rojo, verde, azul y blanco de las
luminarias conectadas.

+ Elfader 5 ajusta el brillo general maestro.

2. Botones numéricos del 1al 16 con LEDs

Estos botones tienen funciones duales dependiendo del modo seleccionado.

Utiliza el boton PAGINA para alternar entre los grupos de canales 1-16y 17-32.

+ ACCESORIO: Selecciona o elimina los accesorios.

+ MOVIMIENTO: Activa o desactiva patrones de movimiento (hotones 1-8) o efectos de color
(botones 10-16).

+ ESCENA: Activa o desactiva escenas de iluminacion almacenadas.

+ PERSECUCION: Activa o desactiva las secuencias de persecucion.

3. Boton PAGE con LEDs

Cambia los botones numéricos entre los dos grupos de canales 1-18'y 17-32.
+ LED A ENCENDIDO: Se selecciona el grupo de canales 1-16.

+ LED B ON: Se selecciona el grupo de canales 17-32.

4. Boton de la luminaria con LED

+ Cuando esta activo (LED encendido), los botones numéricos permiten seleccionar o desse-
leccionar luminarias. 1. Faders 1a 16

+ Utilizado para ajustar los valores de salida DMX de las luminarias conectadas.

+ Elvalor actual del DMX se muestra en la pantalla.

 Los faders 1-4 controlan los niveles de brillo de los LEDs rojo, verde, azuly blanco de las
luminarias conectadas.

+ Elfader 5 ajusta el brillo general maestro.

2. Botones numéricos del 1al 16 con LEDs

Estos botones tienen funciones duales dependiendo del modo seleccionado.

Utiliza el boton PAGINA para alternar entre los grupos de canales 1-16 y 17-32.

+ ACCESORIO: Selecciona o elimina los accesorios.

+ MOVIMIENTO: Activa o desactiva patrones de movimiento (botones 1-9) o efectos de color
(botones 10-16).

+ ESCENA: Activa o desactiva escenas de iluminacion almacenadas.

+ PERSECUCION: Activa o desactiva las secuencias de persecucion.

3. Boton PAGE con LEDs

Cambia los botones numéricos entre los dos grupos de canales 1-16 y 17-32.
+ LED A ENCENDIDO: Se selecciona el grupo de canales 1-16.

+ LED B ON: Se selecciona el grupo de canales 17-32.

4. Boton de la luminaria con LED

+ Cuando esta activo (LED encendido), los botones numéricos permiten seleccionar o des-
seleccionar luminarias.

+ También se utiliza para ajustar el tiempo de fundido de los canales de color RGBW en
combinacion con la rueda PAN.

5. Botén de MOVIMIENTO con LED
Cuando esta activo (LED encendido), los botones numéricos permiten activar o desactivar
patrones de movimiento o efectos de color.

6. Boton SCENE con LED
Cuando esta activo (LED encendido), los botones numéricos permiten activar o desactivar las
escenas deiluminacion.

7. Boton CHASE con LED
Cuando esta activo (LED encendido), los botones numeéricos permiten activar o desactivar
programas de persecucion.

8. Rueda de datos PAN
Controla el movimiento PAN de cabezas en movimiento o escaneres.
También se utiliza para navegar y ajustar funciones de programacion.

9. Rueda de datos de inclinacion
Controla el movimiento de TILT de cabezas o escaneres en movimiento.
También se utiliza para programacion y navegacion por menUs.

10. Puerto USB

Para conectar un dispositivo de almacenamiento USB para almacenar o importar datos y
actualizaciones de firmware.

11. Boton REC / ENTER con LED

+ Pulsacion larga: Activa o desactiva el modo de programacion.

+ Pulsacion corta: Guarda escenas de iluminacion o persecuciones y confirma la seleccion
de mens.

12. Boton MENU / ESC con LED
+ Pulsacion larga: Abre o cierra la configuracion del sistema.
+ Pulsacion corta: Cancela la accion actual o vuelve al nivel anterior del mend.

13. Boton BLACKOUT / DEL con LED

+ Pone instantaneamente todos los canales DMX a cero (apaga todas las luminarias conectadas).
« Elimina escenas de iluminacion almacenadas o persecuciones.

« Inserta una escena en una secuencia de persecucwén.

14.MODO DE CORRER / CAMBIO Botén con LEDs

Se usaba para seleccionar el modo de carrera de un programa de persecucion.

Pulsa brevemente para cambiar entre modos:

+ MANUAL: Pasos avanzados de persecucion manualmente usando la rueda PAN.

+ MUSICA: Los pasos de persecucion se ejecutan al ritmo de la misica a través del microfono incorporado.
+ AUTO: Los pasos de persecucion se ejecutan automaticamente a la velocidad y el tiempo
defade establecidos.

También se usa para alternar parametros durante la edicion de patrones de movimiento.

15. Pantalla
Muestra informacion de funcionamiento, modos activos, valores DMX y ajustes de men0.

16. Salida DMX512
Conector XLR de 3 pines para conectar a la entrada DMX de la primera lampara.

17.Entrada de energia
Conectala fuente de alimentacion incluida aqui.

18. Interruptor de encendido/apagado
INSTALACION

!Importante:  Siempre apaga el controlador DMX antes de conectar o desconectar
cualquier dispositivo, 0 antes de cambiar las conexiones existentes.

Instalacion

Instala la unidad sobre una superficie plana y estable o montala de forma segura en un rack
del9".

Al elegir el lugar de instalacion, asegirate de que haya suficiente espacio alrededor de la
unidad para una ventilacion adecuada.

Siseinstala en un rack, asegurate de que el aire caliente pueda circular libremente para evitar
el sobrecalentamiento.

El sobrecalentamiento continuo puede causar dafios permanentes a la unidad.

Conexion DMX512
Usa solo cables BMX apantallados y balanceados (2 nicleos + pantalla) para conectar el man-
do alasluminarias y de unalampara a otra.
Conectala salida DMX del controlador ala entrada DMX de la primera lampara.
Conectala salida DMX de la primera lampara con la entrada DMX de la siguiente lampara.
Sigue enlazando todos los accesorios en secuencia (configuracion en cadena de margaritas).
Enel Ultimo elemento de la cadena DMX, terminar la linea usando un terminador DMX. Esto
evita la reflexion de datos y la pérdida de sefal.
- Para conexiones de 3 pines, utilice DMX Terminator SKU: 177.942.
- Para conexiones de 5 pines, utilice DMX Terminator SKU: {77.943.

Sila longitud del cable DMX supera los 300 metros o el nimero de dispositivos conectados
supera los 32, se utiliza un amplificador de sefial DMX (amplificador) para asegurar una
transmision de datos estable.

Conexion a la linea principal

Conecta el adaptador de alimentacion suministrado a la entrada de corriente continua del
controlador y luego conecta el adaptador a un enchufe adecuado.

Desconecta siempre el enchufe de la red antes de cambiar cualquier conexion, reubicar el
controlador o sila unidad no se va a usar durante un periodo prolongado.
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CONFIGURACION

Ajuste de la direccion de inicio DMX de las lamparas

Establece la direccion de inicio DMX de cada luminaria conectada segin la configuracion que aparece a continuacion.
Silas luces idénticas van a funcionar de forma sincronica, asignarles la misma direccion de inicio DMX.

Si los accesorios deben controlarse individualmente, asigna a cada elemento una direccion de inicio Unica.

Para instrucciones detalladas sobre como ajustar direcciones DMX, consulte el manual de usuario de cada luminaria.

CONFIGURACION PREDETERMINADA DEL PARCHE DE LA LUMINARIA CONFIGURACION PREDETERMINADA DEL PARCHE DE LA LUMINARIA

Page Fixture ~ DMX Start Address | Page Fixture ~ DMX Start Address Fader DMX Channel | Fader DMX Channel
1 0ot 17 289 PAN 1 8 10
2 019 18 307 TILT 2 9 1
3 037 19 325 1/R 3 1 13
4 055 20 343 2/6 4 10 12
5 073 21 361 3/B 5 12 14
6 091 22 379 4/W 6 13 15
7 109 23 397 5/D 7 14 16
8 127 24 415 6 8 15 17
A 9 145 B 25 433 7 9 18 18
10 163 26 451
n 181 27 469
12 199 28 487
13 217 29 505
14 235 30 (Blank)
15 253 31 (Blank)
16 271 32 (Blank)

ES

AJUSTE DE DIRECCIONES DE INICIO DE DMX
Establece la direccion de inicio DMX para cada lampara conectada segun la config-
uracion de control requerida.

Usa la misma direccién para luminarias idénticas que funcionan sincronizadas.
Utiliza diferentes direcciones para los accesorios que requieren control inde-
pendiente.

Consulta el manual del luminario para las instrucciones de ajuste de direcciones.

Asignacion manual de direcciones de inicio DMX
Asigna direcciones de inicio DMX directamente desde el controlador.
1. Enciende el mando usando el interruptor de encendido.

- La pantalla muestra “Manval”
2. Mantén pulsado el MENU durante 2 segundos para abrir la conﬁguracmn del
sistemna
3. Seleccionar “01. patch fixture” con la RUEDA PAN
y pulsa ENTER.
4.La pantalla muestra “PLEASE SELECT FlXTR

5. Utiliza los botones numéricos 1-16 para seleccionar una luminaria (luces LED

encendidas).

6. Prensa SWAP elegir “DMX START ADDR” 1
- Sino existe direccion, “NO PATCH ADDRESS” se muestra.

- Las direcciones existentes aparecen como “ADR: 001"
- Una direccion asignada muestra “!” en la pantalla
7. Ajustar la direccion con el PAN Wheel.
8. Pulsa ENTER para guardar. Todos los LEDs parpadean tres veces para con-
firmar.
9. Repite para todos los partidos necesarios.
10. Mantén pulsado el MENU durante 2 segundos para salir de Configuracion del
sistema.

Asignacion manval de canales DMX

Asigna canales DMX de luminaria a los faders del controlador (parche suave).
Algunos canales deben seguir un mapeo fijo para integrar los efectos de movimien-
to, color y fundido.

Asignar PAN/TILT canales a ruedas PAN e TILT .
Asignar canales RGBW + Dimmer a Faders 1-5.
1. Mantén pulsado MENU durante 2 segundos para abrirlo System Settings.

2. Escoger “01. PATCH FIXTURE"y pulsa ENTER.

3. Elige un accesorio con Number Buttons 1-16.

4. Pulsa SWAP para selecuonar "FADE CHANL"
- Ejemplo:

5. Ajusta con la rueda PAN asigna con Ia rueda TILT.

6. Pulsa ENTER para guardar (todos los LEDs parpadean tres veces).
7. Repetir para otros canales o accesorios. Li
8. Salida “System Settings” manteniendo pulsado MENU durante 2 segundos.

INVERSION DE VALORES DE SALIDA
Invierte los valores de salida individuales si es necesario. [
1.Mantén pulsado el MENU durante 2 segundos para abr\rlo"System Settlngs

2. Escoger “01. PATCH FIXTURE"y pulsa ENTER.
3. Elige un accesorio con Number Buttons 1-16.

4. Pulsa SWAP para seleccionar “FADER RESERVE"
5. Ajusta con LA RUEDA PAN, elige “IYESI/INO]" con TILT Wheel.

- “YES” invierte los valores de salida. _
6. Pulsa ENTER para guardar (todos los LEDs parpadean tres veces).
7. Repite segin sea necesario; sal con MENU.

ASIGNACIGN DE LA FUNCION DE FUNDIDO

Activa o desactiva el fundido de entrada para canales RGBW (1-4) y el dimmer.

1.Mantén pulsado el MENU durante 2 segundos para abrirlo “System Settings”
System sstiings

2. Escoger “01. PATCH FIXTURE"y pulsa ENTER. Gl Fatch Fisture

3. Elige un accesorio con Number Buttons 1-16.

4. Pulsa SWAP para seleccionar “COLOR FADE"

5. Escoger “[YESI/INOI"con rueda TILT.

6. Pulsa ENTER para guardar (todos los LEDs parpadean tres veces]

7. Repite para otros accesorios; sale con MENU.

COPIAR LA CONFIGURACION DEL DISPOSITIVO
Copia todos los parametros DMX asignados a un aparejo a otro.

Mantén pulsado el MENU durante 2 segundos para abrir Configuracion del
Sisterna.

“01. PATCH FIXTURE" usando la RUEDA PAN
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y pulsa ENTER. Pulsa y mantén pulsado el botén de nimero de la lampara de
origen.

Mientras lo sostienes, pulsa el botdn de nimero del accesorio objetivo.

- La exposicion se muestra en breve “COPY” .

Suelta ambos botones para completar la copia.

OPERACION

Enciende el mando usando el interruptor de encendido trasero.

La unidad arranca en modo Manual; la pantalla muestra “Manual” en la linea
superior. .
AJUSTE MANUAL DE UNA ESCENA DE ILUMINACION

Una escena de iluminacion almacena valores DMX para todos los canales, in-
cluyendo PAN e TILT.

Prensa FIXTURE (LED encendido).

Utiliza los botones numéricos 1-16 para seleccionar los dispositivos.

- LED encendido = seleccionado, LED apagado = desseleccionado.

- Para seleccionar un rango (por ejemplo, del 1al 8), pulsar 1y 8 simultaneamente.
Ajusta los valores DMX (0-255) usando los Faders y, si es necesario, las ruedas
PANOTILT.

- La pantalla muestra el nomero de canal y el valor actual de DMX.

Para acceder a los 32 accesorios, cambia de pagina de canal con PAGE:

- LED A encendido = canales 1-16, LED B encendido = canales 17-32.

- Repite los pasos 2-3 segun sea necesario.

AJUSTAR UNA ESCENA DE ILUMINACION CON EFECTQS DE MOVIMIENTO 0
COLOR

El generador de efectos interno proporciona 9 patrones de movimiento y 7 efectos
de color.

Estos efectos pueden guardarse junto con otros valores DMX.

Prensa FIXTURE y select fixtures (LED encendido).

- Utiliza PAGE para acceder a los canales 116 0 17-32.

Prensa MOVEMENT (LED encendido).

Selecciona el efecto deseado usando los botones de numeros 1-16.

- Botones 1-9: Patrones de movimiento PAN/TILT.

- Botones 10-16: Efectos de color para luminarias LED.

Editar parametros segin sea necesario:
- Pulsa SWAP para alternar entre parametros.
- Ajustar con RUEDAS PAN o TILT.
+ MOVEMENT RANGE - Poner PAN/TILT rango (1-100 %).
« OFFSET - Aplicar ajuste fino.
+ SPEED - Velocidad de set (1100 %).
« DELAY - Retardo de ajuste (0-30s).
« Para efectos de color [10 16): Ajustar la velocidad (1-100 %).

MEMORIZAR ESCENAS DE ILUMINACION
Se pueden almacenar hasta 32 escenas. Cada escena contiene todos los valores de
canal, PAN/TILT, movimiento y datos de color.

Entra en modo de programacion: mantén pulsado REC hasta que se enciendan
los LED .

Prensa FIXTURE y selecciona los accesorios.

Ajusta los valores y efectos del DMX segun se desee (véase las secciones ante-
riores).

Usa PAGE para cambiar de grupo de canales si es necesario.

Desselecciona los accesorios configurados cuando termines.

Pulsa SCENE, luego REC para guardar.

Selecciona el banco de memoria (1-16) con los botones de nimeros.

- LED A = bancos de 1-16; LED B = bancos 17-32.

- LEDs parpadean tres veces para confirmar.

Repite segun sea necesario.

Sal del modo de programacion manteniendo pulsado REC de nuevo.

LLAMANDO ESCENAS ALMACENADAS

Las escenas estaticas solo pueden recordarse en Modo “Manval
Asegurate de que no se seleccionen accesorios.

Pulsa SCENE (LED encendido).

Utiliza los botones numéricos 1-16 para seleccionar o deseleccionar escenas.
-LED Jido = activo; LED af =inactivo.

- Utilizar PAGE para acceder a los bancos 17-32.

flanual
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AJUSTE DEL TIEMPO DE FUNDIDO PARA LOS CANALES DE COLOR
Establece el tiempo de fundido para los canales RGBW (1-4) y Dimmer.
Sujeta FIXTURE.

Gira la RUEDA PAN para establecer el tiempo de desvanecimiento (8-30 s).
- Muestra la pantalla, por ejemplo, “Fade 8,5s"

ELIMINACION DE ESCENAS

Entra en modo de programacion (REC, mantén hasta que se encienda el LED).
Pulsa SCENE (LED encendido).

Mantén pulsado SUPR y selecciona la escena con los botones numéricos 1-16.
- LEDs parpadean tres veces para confirmar.

Salir del modo de programacion (REC, mantener hasta que el LED se apague).

PROGRAMACION Y ALMACENAMIENTO DE PERSECUCIONES

Hasta 32 recuerdos de persecucion estan disponibles.

Cada persecucion puede contener hasta 100 pasos, compuestos por escenas alma-
cenadas o pasos recién creados.

Los Chases pueden funcionar en modo Manual, Automatico o Controlado por
Sonido.

Entra en modo de programacion: mantén pulsado REC hasta que se enciendan

los LED.

Pulsa CHASE (LED encendido).

Selecciona la memoria de persecucion deseada con los botones numéricos 1-16.
- Utilizar PAGE para acceder a los bancos 17-32.

- La pantalla muestra, por ejemplo, “Chase01 STEPOO!" M
Pulsa FIXTURE (LED encendida) y selecciona luminarias para incluir.
Ajusta la escena deseada usando Fadersy RUEDAS PAN/TILT.

- La pantalla muestra el nUmero de canal y el valor DMX.

Opcionalmente, inserta una Escena o Efecto existente (MOVEMENT o COLOR)
usando los botones correspondientes.

Pulsa REC para guardar el escalon.

- Todos los LEDs parpadean tres veces.

- La pantalla avanza a “Step002”

Repite los pasos 5-7 en cada paso (hasta 100).
Cuando termines, mantén pulsado ENTER hasta que aparezca el modo Manual
para cerrar la programacion.

INSERTAR UNA ESCENA EN UNA PERSECUCION EXISTENTE

Entra en modo de programacion (REC, mantén hasta que se enciendan los LEDs).
Pulsa CHASE (LED encendido) y selecciona la persecucion deseada.

- La pantalla muestra el numero de persecucion y el numero de pasos.
Usa la rueda PAN para seleccionar la posicion del nuevo escalon.
Pulsa MENU (LED encima de las luces del boton).

Selecciona la escena a insertar (SCENE + Boton de Nomero).

Pulsa REC para guardar la persecucion actualizada.

- LEDs parpadean tres veces para confirmar.

Repite segun sea necesario.

Mantén pulsado ENTER para salir de la programacion.

JUGANDO A UNA PERSECUCION

Los persecuciones deben programarse antes de la reproduccion.
Pueden funcionar en modo Manual, Sonido o Automatico.

El estado del modo se muestra mediante los LEDs junto al RUN MDE.
Asegurate de que no se seleccionen ningun elemento o escena.

Pulsa CHASE (LED encendido).

Usa los botones numéricos 1-16 para seleccionar las persecuciones.
- LED de persecucion activa parpadeos.

- Pueden realizarse hasta 5 persecuciones swmultaneamente

- Muestra la pantalla, por ejemplo, “Chase01 STEPOOT"
Pulsa el RUN MODE para seleccionar el modo de operauon

MANUAL - Paso a paso usando la rueda PAN.

MUSIC - Los pasos siguen el ritmo mediante micréfono interno.

« Ajustar la sensibilidad del sonido (0100 %) manteniendo pulsado el MODO COR-
RIDOy girando el volante de INCLINACION.

AUTO - Los pasos avanzan automaticamente.

+ Ajustar el tiempo de espera (duracion de la escena) usando LA RUEDA PAN (0
s-10 min).




« Ajustar el tiempo de fundido usando LA RUEDA TILT (0-30s).

Cuando hay varias persecuciones activas, la Ultima persecucion seleccionada es ajustable.

- Para cambiar el control, mantén pulsado el boton de Nomero hasta que el LED parpadea.
Para evitar una persecucion, pulsa su botén de nGmero (LED apagado).

AJUSTE DE FUNDIDO PARA CANALES DE COLOR
Establece el tiempo de fundido para los canales RGBW (1-4) y Dimmer durante
la reproduccion de chase.

SUJETA FIXTURE.
Gira la rueda PAN para ajustar el tiempo de fundido (0-30 s).
- Mostrar por ejemplo “Fade 8,5s”.

SOBRESCRIBIENDO CANALES DURANTE LA REPRODUCCION

Los valores de DMX pueden ajustarse manualmente durante la reproduccion de
Chase.

Esto permite correcciones en tiempo real sin necesidad de reprogramar.

Prensa FIXTURE.

Selecciona los accesorios (Botones de nimero 1-16).

Ajusta los valores DMX usando Faders y RUEDAS PAN/TILT.

Usa PAGE para cambiar de grupo de canales si es necesario.

ELIMINAR UNA PERSECUCION

Entra en modo de programacion (REC, mantén hasta que se enciendan los LEDs).

Pulsa CHASE (LED encendido).

Mantén pulsado DEL y selecciona la persecucion para eliminar (Botones numéricos 1-16).
- LEDs parpadean tres veces para confirmar.

Programacion de salida (REC, mantener hasta que se apague el LED).

BLACKOUT FUNCTION

La funcion de apagon desactiva temporalmente la salida de luz sin detener los
fundidos o persecuciones activas.

Todos los canales DMX estan configurados a cero mientras la funcion esté activa.
Pulsa BLACKOUT/DEL para activar.

- LED encima del boton parpadea.

- Todos los canales de salida van a cero.

Pulsa BLACKOUT/ DEL otra vez para desactivar.

- LED se apaga.

- Los canales de salida vuelven a valores anteriores.

En Configuracion del sistema, selecciona si el apagon afecta a todos los canales o solo al regulador.

DESPUES DE SU USO

Apaga el mando usando el interruptor de encendido trasero.

Desconecta la fuente de alimentacion de la red para evitar consumos innecesarios.
Guarda el dispositivo en un entorno limpio y seco.

CONFIGURACION DEL SISTEMA
La configuracion del sistema permite la configuracion de las funciones del contro-
lador, la gestion de datos y los modos de operacion.

Acceso a la configuracion del sistema
Mantén pulsado el MENU durante 2 segundos para abrir Configuracion del Sistema.
A1 FPatch Fisture

- Exhibiciones “01. PATCH FIXTURE”

Usa la RUEDA PAN para navegar por los mends.
Pulsa ENTER para seleccionar un objeto.

Ajusta los valores con la RUEDA PANy confirma con ENTER.
Pulsa brevemente ESC para cancelar y volver al nivel anterior.
Mantén pulsado MENU durante 2 segundos para guardar y salir.

CONFIGURACIONES DISPONIBLES
del men0 de funciones

Restaurar la coanuracién de fabrica
Elimina todas las direcciones DMX

Elige un comportamiento de fundido
Asignacion de direcciones RDM DMX

Guarda la configuracion en USB

RESET FACTORY [RESTABLECER A LOS AJUSTES DE FABRICA]
Restaura todos los parametros a los ajustes de fabrica.
Escoger "02. Reset Factory” y pulsa ENTER.

Usa la rueda PAN para seleccionar [SI.

Confirma con ENTER.

- Exhibiciones "Reset Factory please wait”

- Confirma con OK cuando termine.

ELIMINAR TODO PARCHE DE LUMINARIOS

Elimina todas las asignaciones de direcciones y canales DMX

Escoger “03. Delete All Fixture Patch”.
y pulsa ENTER.

Escoger [YES]y confirmar con ENTER.
- Exhibiciones SAVE 0K y vuelve al men0 principal.

FADE MODE

Define si el fundido se aplica a todos los canales o solo A LAS RUEDAS PAN/TILT.
Seleccionar “04. Fade Mode” y pulsa ENTER.
Usa la RUEDA PAN para seleccionar [ALL CHANNELS] o [ONLY PAN/TILT].
Confirma con ENTER (SAVE OK).

CONFIGURACION DE DIRECCIONES RDM DMX
Identifica y configura dispositivos ROM en la red DMX.

BE. EDM DR

Escoger “05.RDM DMX Address Setup *
y pulsa ENTER.

Address

Escoger [YES]y confirmar.
- Escaneos de controlador para dispositivos ROM “DISCOVER COUNT ##4# *
Selecciona un dispositivo con RUEDA PAN. £
- “Device info DMX adress”

Ajusta la direccion usando LA RUEDA TILT , confirma con ENTER.

Pulsa SWAP para mostrar el UID del dispositivo.

Pulsa BLACK OUT para activar el modo Identificar en la luminaria seleccionada.
Pulsa ESC para volver al men0 principal.

Nota:

RDM (Bestion Remota de Dispositivos) permite la comunicacion bidireccional a
través de la linea DMX (pines 1y 2).

Los dispositivos compatibles con RDM y los DMX estandar pueden compartir la
misma linea.

Los divisores DMX utilizados deben soportar RDM.

COPIA DE SEGURIDAD DE DATOS

Guarda los ajustes actuales (DMX, escenas y persecuciones) en un dispositivo USB.
Conecta un dispositivo USB FAT32 (<32 GB) al controlador

Escoger “06. Data Backup” y pulsa ENTER.
Selecciona [Si]y confimalo.

Pulsa un botén numérico (1-16) para elegir una ranura de memoria.

- La pantalla muestra “barra de progreso”. FILE: 1

- Cadarranura se almacena como un archivo PRO en la carpeta DMX Move Control 512 en la raiz USB.
Tras guardar, el mando vuelve al mend principal.

Consejos:
Utiliza solo discos con formato FAT32.
Siel USB no es reconocido, reinicia el mando.

CARGA DE DATOS
Importa datos guardados previamente de una memoria USB.
Conecta un dispositivo USB que contenga datos en la carpeta DMX Move Control 512.

Seleccionar “07. Data Load “y pulsa ENTER.
Pulsa un botén de ndmero (1-16) para seleccionar archivo.

- LED encendido = datos disponibles.

Espera a que termine la barra de progreso.

El mando vuelve automaticamente al menu principal.
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BLACKOUT MODE
Define qué canales se ven afectados por el botén BLACKOUT.

Escoger “09. Blackout Mode “y pulsa ENTER. 9, Elackout [lode

Elegir:

[ALL CHANNELS] - Todas las salidas se reducen a cero.

[ONLY DIMMERI - solo se ven afectados los canales de tenue.

Confirma con ENTER (GUARDAR OK).

FIRMWARE UPDATE

El firmware del controlador puede actualizarse para mejorar el rendimiento, afadir
nuevas funciones o corregir errores.

Siempre instala la Ultima version del firmware para un mejor funcionamiento.

Procedimiento de actualizacién
Descarga el firmware en nuestra pagina de producto en www.beamz.com

Descarga el Oltimo paquete de firmware

Preparar dispositivo USB

Utiliza una unidad USB con formato FAT32 (maximo 32 GB).

Crea una carpeta llamada DMX Move Control 512 en el directorio raiz.
Copia y extrae el archivo de firmware en esta carpeta.

Conecta la unidad USB

Inserta la memoria USB preparada en el puerto USB del mando.

Power Down

Desconecta el controlador de la red eléctrica.

Entrar en modo de actualizacion

Pulsay mantén pulsado REC, BLACKOUT y RUN MODE simultaneamente.
Encendido

Enciende el mando mientras mantienes pulsados los botones.

Tras aproximadamente 3 segundos, la pantalla muestra:
“PRESS ANY BUTTON TO UPDATE"

Actualizacion de inicio

Suelta todos los botones.

Pulsa cualquier boton para iniciar la actualizacion.

La barra de progreso mostrara el estado de la actualizacion.

Controlador de reinicio

Una vez que la pantalla confirme la finalizacion, apaga la unidad y vuelve a en-
cenderla.

La actualizacion ya ha terminado.

La memoria USB se puede retirar de forma segura.

Notas de actualizacion

No apagues ni desquites la memoria USB durante la actualizacion.

Solo usa archivos oficiales de firmware de www.beamz.com.

Después de actualizar, verifica todas las configuraciones y escenas de DMX.
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DESCRIPTION DU PRODUIT / INSTALLATION

1.Faders1a16

« Utilisé pour ajuster les valeurs de sortie DMX des luminaires connectés.

+ La valeur DMX actuelle est affichée a [écran.

+ Les faders 14 4 controlent les niveaux de luminosité des LED rouge, verte,
bleue et blanche des luminaires connectés.

+ Le fader 5 ajuste la luminosité globale du master.

2. Boutons numérotés 1216 avec LED

Ces boutons ont une double fonction selon le mode sélectionné.

Utilisez le bouton PAGE pour basculer entre les groupes de canaux1a 16
et17a232.

+ CALENDRIER : Sélectionne ou désélectionne les équipements.

+ MOUVEMENT : Active ou désactive les motifs de mouvement (boutons
1-9] ou les effets de couleur (boutons 10-16).

+ SCENE : Active ou désactive les scénes d'éclairage stockées.

+ POURSUITE : Active ou désactive les séquences de poursuite.

3. Bouton PAGE avec LED

Permet de changer les boutons numérotés entre les deux groupes de
canaux 1-16 et 17-32.

+LED AON : Le groupe de canaux 1a 16 est sélectionné.

+ LED B ON: Le groupe de canaux 17-32 est sélectionné.

4.Bouton LUMINAIRE avec LED

« Lorsquils sont actifs (LED ALLUMEE), les boutons numérotaires permet-
tent de sélectionner ou de désélectionner les luminaires.

« Egalement utilisé pour ajuster le temps de fondu des canaux couleur
RGBW en combinaison avec la molette PAN.

5. Bouton MOUVEMENT avec LED
Lorsquils sont actifs (LED ALLUMEE), les boutons numérotaires permettent
dactiver ou désactiver les mouvements ou les effets de couleur.

6.Bouton SCENEavec LED
Lorsquils sont actifs (LED ALLUMEE), les boutons numérotaires permettent
dactiver ou désactiver les scénes d'éclairage.

7.Bouton CHASE avec LED
Lorsquils sont actifs (LED allumée), les boutons numérotés permettent
dactiver ou de désactiver les programmes de poursuite.

8. Roue de données PAN
Contrdle le mouvement du PAN des tétes en mouvement ou des scanners.
Utilisé également pour naviguer et ajuster les fonctions de programmation.

9. Roue de données TILT
Contréle le mouvement TILT des tétes en mouvement ou des scanners.
Egalement utilisé pour la programmation et la navigation dans les menus.

10. Port USB
Pour connecter un périphérique de stockage USB afin de stocker ou import-
er des données et des mises a jour du firmware.

11. Bouton REC / ENTER avec LED

« Pression longue : Active ou désactive le mode de programmation.

+ Pression courte : sauvegarde les scénes d'éclairage ou les poursuites et
confirme les choix des menus.

12. Bouton MENU / ESC avec LED

+ Pression longue : ouvre ou sort des paramétres systéme.

« Pression courte : Annule 'action en cours ou revient au niveau précédent
du menu.

13. Bouton BLACKOUT / DEL avec LED

+ Régle instantanément tous les canaux DMX & zéro (éteint tous les lumi-
naires connectés).

« Supprime les scénes d'éclairage ou poursuites stockées.

« Insére une scéne dans une séquence de poursuite.

14.MODE RUN / SWAP Bouton avec LED

Utilisé pour sélectionner le mode course d'un programme de poursuite.
Appuyez brievement pour passer d'un mode a l'autre :

« MANUEL : Avance des pas de poursuite manuellement a 'aide de la rove
PAN.

« MUSIQUE : Les pas de poursuite suivent le rythme de la musique via le
microphone intégreé.

« AUTO : Les pas de poursuite sexécutent automatiquement a la vitesse et
au temps de fade définis.

Utilisé aussi pour basculer les paramétres lors de I'édition des motifs de
mouvement.

15. Affichage
Affiche les informations de fonctionnement, les modes actifs, les valeurs
DMX et les paramétres de menu.

16. Sortie DMX512
Connecteur XLR 3 broches pour la connexion & l'entrée DMX du premier
luminaire.

17. Entrée d'alimentation
Connectez l'alimentation fournie ici.

18. Interrupteur marche/arrét

INSTALLATION

! Important : Eteignez toujours le contréleur DMX avant de connecter ou
déconnecter un appareil, ou avant de changer les connexions existantes.

Installation

Installez l'unité sur une surface plane et stable ou montez-la solidement
dans un rack de 19"

Lors du choix du lieu d'installation, assurez-vous quily ait suffisamment
d'espace autour de ['unité pour une ventilation adéquate.

Sielle est installée dans un rack, assurez-vous que l'air chauffé circule libre-
ment pour éviter la surchauffe.

Une surchauffe continue peut causer des dommages permanents a 'ap-
pareil.

Connexion DMX512
Utilisez uniquement des cables DMX blindés et équilibrés (2 cceurs + écran)
pour connecter la manette aux luminaires, et d'un luminaire a lautre.
Connectez la sortie DMX du contrdleur a I'entrée DMX du premier luminaire.
Connectez la sortie DMX du premier luminaire & 'entrée DMX du luminaire
suivant. Continuez a relier tous les luminaires en séquence (configuration
en chaine de marguerites).
Au dernier point de fixation de la chaine DMX, terminez la ligne a l'aide d'un
terminateur DMX. Cela évite la réflexion des données et la perte de signal.
- Pour les connexions 3 broches, utilisez DMX Terminator SKU : 177.942.
- Pour les connexions 5 broches, utilisez le SKU DMX Terminator : 177.943.

Sila longueur du cable DMX dépasse 300 métres ou si le nombre d'appareils
connectés dépasse 32, utilisez un amplificateur de signal DMX (amplifica-
teur) pour assurer une transmission de données stable.

Connexion a la ligne principale

Connectez l'adaptateur alimentation fourni & l'entrée courante continue du
controleur, puis branchez 'adaptateur dans une prise secteur appropriée.
Débranchez toujours la prise secteur avant de changer de connexion, de
déplacer le contréleur, ou si l'appareil ne sera pas utilisé pendant une longue
période.
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CONFIGURATION

Ajustement de l'adresse de démarrage DMX des luminaires

Réglez Iadresse de départ DMX de chaque luminaire connecté selon la configuration ci-dessous.

Si des luminaires identiques doivent fonctionner en synchrone, attribuez-leur la méme adresse de départ DMX.

Siles installations doivent étre contrélées individuellement, attribuez a chaque installation une adresse de départ unique.
Pour des instructions détaillées sur la configuration des adresses DMX, consultez le manuel d'utilisation de chaque luminaire

REGLAGES PAR DEFAUT DU PATCH DE LUMINAIRE

REGLAGES PAR DEFAUT DU PATCH DE LUMINAIRE

Page Fixture ~ DMX Start Address | Page Fixture  DMX Start Address Fader DMX Channel | Fader DMX Channel
1 001 17 289 PAN 1 8 10
2 019 18 307 TILT 2 9 n
3 037 19 325 1/R 3 1 13
4 055 20 343 2/6 4 10 12
5 073 21 361 3/B S 12 14
6 091 22 379 4/W 6 13 15
7 109 23 397 5/D 7 14 16
8 127 24 45 6 8 15 17
A 9 145 B 25 433 7 9 16 18
10 163 26 451
n 181 27 469
12 199 28 487
13 217 29 505
14 235 30 (Blank)
15 253 3! (Blank)
16 271 32 (Blank)

AJUSTEMENT DES ADRESSES DMX
Définit la direction de démarrage DMX pour chaque lampe connectée en fonction
des réglages de controle requis.

Utilisez la méme adresse pour des luminaires identiques qui fonctionnent en méme temps.
Utilisez différentes directions pour les accessoires nécessitant un contrdle indépendant.
Consultez le manuel de Iuminaire pour les instructions de réglage de la direction.

Assignation manuelle de ladresse de départ DMX
Attribuez les adresses de départ DMX directement depuis le controleur.
1. Allumez la télecommande  laide de |'interrupteur d'alimentation.

- L'écran montre “Manval” Flanual

2. Appuyez et maintenez le MENU pendant 2 secondes pour ouvrir les
Suten setiings

parameétres systeme

3. Seleccionar “01. patch fixture” con la RUEDA PAN
ypulsa ENTER.

4.La pantalla muestra “PLEASE SELECT FIXTURE"

5. Utilisez les boutons numériques 1 16 pour sélectionner un luminaire (LED

allumées).

6. Prensa SWAP elegir « DMX START ADDR » ]
- SilnYy a pas d'adresse, “NO PATCH ADDRESS" est montré.

HO FATEH AL
- Les adresses existantes apparaissent sous la forme « ADR : 001* » IEINIEE
- Une adresse assignée affiche « ! » & [écran ]

7. Ajustez la direction avec le volant PAN.

8. Appuyez sur ENTREE pour sauvegarder. Toutes les LED clignotent trois fois

pour confirmer.

9. Répétez pour toutes les correspondances nécessaires.

10. Appuyez et maintenez le MENU pendant 2 secondes pour quitter les paramétres systéme.

: STHRT ADOR

Assignation manuelle de canaux DMX
Assignez des canaux DMX luminaires aux faders du controleur (soft patch). Certains canaux doivent
suivre une correspondance fixe pour intégrer les effets de mouvement, de couleur et de fondu.

Attribuez DES CANAUX PAN/TILT aux molettes PAN et TILT.
Asignar canales RGBW + Dimmer a Faders 1-5.
1. Appuyez et maintenez MENU pendant 2 secondes pour ouvrir les parameétres systéme.

2. Choisis “01. PATCH FIXTURE"et appuyez sur ENTER.

3. Choisir un accessoire avec Number Buttons 1-16.

4. Appuyez sur SWAP pour sélectionner “FADE CHANL"
~Exemple:

5. Ajustez avec la molette PAN, assignez avec la molette TILT.

6. Appuyez sur ENTER pour enregistrer (toutes les LED clignotent trois fois).
7. Répéter pour d'autres canaux ou accessoires.
8. Sortir « Sytem settings » en maintenant MENU enfoncé pendant 2 secondes.

Sisten settings

INVERSION DES VALEURS DE SORTIE
Inverse les valeurs de sortie individuelles si nécessaire.

1. Appuyer et maintenir le MENU pendant 2 secondes pour ['ouvrir“System

Siystem settings

Settings”

2. Choisir “01. PATCH FIXTURE" et sélectionner ENTER. IEEMS
3. Choisissez un accessoire avec Number Buttons 1-16.

4. Appuyez sur SWAP pour sélectionner “FADER RESERVE" IEEI= ===
5. Ajustez avec LA roue PAN, choisissez « [YESI/INO] » avec Ia molette TILT

- « YES » inverse les valeurs de sortie.
6. Appuyez sur ENTREE pour enregistrer (toutes les LED cllgnotent trois fois).
7. Répéter si nécessaire ; sel avec MENU.

ATTRIBUTION DE LA FONCTION DE FONDU
Activez ou désactivez le fade in pour les canaux RGBW (1-4) et diminuez la gradation.

1. Appuyer et maintenir le MENU pendant 2 secondes pour ['ouvrir "Sistem
Settings”

2. Choisir “01. PATCH FIXTURE" et sélectionner ENTER. IER RS T S o)
3. Choisissez un accessoire avec Number Buttons 1-16.
4. Appuyez sur SWAP pour sélectionner “COLOR FADE”
5. Choisir “[YES]/IN0]"avec rove TILT. Y H

6. Appuyez sur ENTER pour enregistrer (toutes les LED cllgnotent trois fois).
7. Répétez pour les autres accessoires ; ca sort avec MENU.

COLOR FROE

COPIER LES PARAMETRES DU PERIPHERIQUE
Copie tous les parameétres DMX attribués d'un rig a un autre. Appuyez et mainten-
ez le MENU pendant 2 secondes pour ouvrir les paramétres systeme.
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“@1. PATCH FIXTURE" utilisation de la ROUE PAN
et appuyez sur ENTER. Appuyez et maintenez le bouton numéro sur la lampe source.
En le tenant, appuyez sur le bouton numéro de laccessoire cibl
- Lexposition sera présentée sous peu « COPY ».
Relachez les deux boutons pour compléter la copie.

OPERATION

Allumez la télécommande via linterrupteur arriére.

Lappareil démarre en mode manuel ; ['affichage affiche « Manuel » sur la ligne
supérieure. o
AJUSTEMENT MANUEL D'UNE SCENE D'ECLAIRAGE

Une scéne d'éclairage stocke les valeurs DMX pour tous les canaux, y compris PAN
et TILT.

PRESSE DE LUMINAIRE (LED ALLUMEE),

Utilisez les boutons numériques 1a 16 pour sélectionner les appareils.

- LED allumée = sélectionnée, LED éteinte = désélectionnée.

- Pour sélectionner une plage (par exemple de 1 8), appuyez simultanément sur
Tet8.

Ajustez les valeurs DMX (0-255) & laide des Faders et, si nécessaire, des roues
PAN ou TILT.

- Laffichage affiche le numéro de canal et la valeur DMX actuelle.

Pour accéder aux 32 accessoires, changez de page de canal avec PAGE :

- LED Aallumée = canaux 1-16, LED B allumée = canaux 17-32.

- Répéter les étapes 2 & 3 selon les besoins.

AJUSTEZ UNE SCENE D'ECLAIRAGE AVEC DES EFFETS DE MOUVEMENT OU
DE COULEUR

Le générateur deffets interne propose 9 motifs de mouvement et 7 effets de
couleur.

Ces effets peuvent étre sauvegardés avec dautres valeurs DMX.

Appuyez sur LUMINAIRE et sélectionnez les luminaires (LED allumée).

- Utiliser PAGE pour accéder aux canaux 1-16 ou 17-32.

MOUVEMENT appuie (LED allumée).

- Boutons 1-9: Motifs de mouvement PAN/TILT.

- Boutons 10-16 : Effets de couleur pour luminaires LED.

Modifier les parameétres si nécessaire :

- Appuyez sur SWAP pour basculer entre les parameétres.

- Ajuster avec des ROUES PAN ou TILT.

+ MOVEMENT RANGE - Réglez LA PLAGE PAN/TILT (1100 %).
+ OFFSET - Appliquer un réglage fin.

+ SPED - Vitesse fixée (1-100 %).

+ DELAY - Délai de réglage (0-30's).

+ Pour les effets couleur (10-16) : Ajustez la vitesse (1-100 %).

MEMORISER LES SCENES D'ECLAIRAGE
Jusquia 32 scénes peuvent étre stockées. Chaque scéne contient toutes les valeurs
de canal, PAN/TILT, mouvement et données de couleur.

Entrez en mode programmation : appuyez et maintenez REC jusqui ce que les LED
sallument.

Appuyez sur FIXTURE et sélectionnez les accessoires.

Ajustez les valeurs et effets du DMX selon le souhait (voir les sections précédentes).
Utilisez PAGE pour changer de groupe de canaux si nécessaire.

Désélectionne les accessoires configurés quand tu as fini.

Appuie sur SCENE, puis REC pour sauvegarder.

Sélectionnez la banque mémoire (I-16) avec les boutons numériques.

- LED A= banques de 1416 ; LED B = recules 17-32.

- Les LED clignotent trois fois pour confirmer.

Reépétez si besoin.

Sortez du mode programmation en maintenant a nouveau REC enfoncé.

APPEL DES SCENES STOCKEES

Les scenes statiques ne peuvent étre mémorisées quen mode « Manuel »
Assurez-vous quaucun accessoire nest sélectionné.

Appuyez sur SCENE (LED allumée).

Utilisez les boutons numériques 1 16 pour sélectionner ou désélectionner les scénes.
- LED allumée = active ; LED éteinte = ralenti.
- Utiliser PAGE pour accéder aux banques 17-32.

AJUSTEMENT DU TEMPS DE FONDU POUR LES CANAUX DE COULEUR
Regle le temps de fondu pour les canaux RGBW (1-4) et Dimmer.
PORTE-LUMINEUX.

Faites pivoter la MOLETTE PAN pour régler le temps de fondu (0-30 secondes).
- Afficher écran, par exemple « Fade 8.5s »

SUPPRESSION DE LA SCENE

Passez en mode programmation (REC, maintenez jusqu'a ce que la LED s'allume).
Appuyez sur SCENE (LED allumée).

Appuyez sur DEL et sélectionnez la scéne en utilisant les boutons numériques 1a16.
- Les LED clignotent trois fois pour confirmer.

Sortir du mode de programmation (REC, maintenir jusqu’a ce que la LED
s'éteigne).

PLANIFICATION ET STOCKAGE DES POURSUITES
Jusquia 32 souvenirs de poursuite sont disponibles.
Chaque poursuite peut contenir jusqua 100 pas, composés de scénes stockées ou
détapes nouvellement créges.

Les Chases peuvent fonctionner en mode manuel, automatique ou contrdlé par le son.
Entrez en mode programmation : appuyez et maintenez REC jusqua ce que les LED s'allument.
Appuyez sur CHASE (LED allumée).

- Utiliser PAGE pour accéder aux banques 17-32.

- L'écran affiche, par exemple, « Chase01 STEPOO1 »
Appuyez sur FIXTURE (LED allumée) et sélectionnez les luminaires a inclure.
Ajustez la scéne désirée a [aide de faders et DE MOLETTES PAN/TILT.

- Laffichage affiche le numéro de canal et la valeur DMX. ;

Optionnellement, insérez une Scéne ou un Effet existant (MOUVEMENT ou
COLOR) a laide des boutons correspondants.
Appuyez sur REC pour sauvegarder [‘étape.

- Toutes les LED clignotent trois fois.

- L'écran avance vers « Step002 »

Répétez les étapes 537 a chaque étape (jusqu'a 100).

Quand vous avez terminé, appuyez et maintenez ENTREE jusqua ce que le mode
Manuel apparaisse pour fermer le planning.

INSERER UNE SCENE DANS UNE POURSUITE EXISTANTE

Entrez en mode programmation (REC, maintenez jusqu’a ce que les LED s'allument).
Appuyez sur CHASE (LED allumée) et sélectionnez la poursuite souhaitée.
- Lécran affiche le numéro de poursuite et le nombre de pas.

Utilisez la molette PAN pour sélectionner la position de la nouvelle marche.
Appuyez sur MENU (LED au-dessus des allumages du bouton).
Sélectionnez la scéne a insérer (SCENE + Bouton Numéro).

Appuyez sur REC pour sauvegarder la poursuite mise & jour.

- Les LED clignotent trois fois pour confirmer.

Répétez si besoin. .

Appuyez et maintenez ENTREE pour sortir du planning.

JOUER A UNE POURSUITE

Les poursuites doivent étre programmées avant la relecture.

IIs peuvent fonctionner en mode manuel, son ou automatique.

L'état du mode est affiché par les LED a coté du MDE RUN.
Assurez-vous quaucun élément ou scéne n'est sélectionné.

Appuyez sur CHASE (LED allumée).

Utilisez les boutons numérotés 14 16 pour sélectionner les poursuites.
- LED chase active clignotante.

- Jusqua 5 poursuites peuvent étre effectuées simultanément.

- Affiche 'écran, par exemple « Chase@1 STEPGO1 »
Appuyez sur MODE RUN pour sélectionner le mode de fonctionnement :
MANUEL - Etape par étape en utilisant la molette PAN.

MUSIQUE - Les pas suivent le rythme via le micro interne.

+ Ajustez la sensibilité sonore (0-100 %) en appuyant et en maintenant le mode
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COURSE et en tournant le volant INCLINE.

AUTO - Les pas avancent automatiquement.

« Ajuster le délai d'attente (durée de la scéne) a [aide DE LA MOLETTE PAN (0.1 s-10 min).
+ Ajuster le temps de fondu a [aide DE LA MOLETTE TILT (0-30s).

Lorsquiily a plusieurs poursuites actives, la derniére poursuite sélectionnée est ajustable.
- Pour changer la commande, appuyez et maintenez le bouton Numéro jusqua ce que
la LED clignote.

Pour éviter une poursuite, appuyez sur son bouton numéro (LED éteinte).

REGLAGE DU FONDU POUR LES CANAUX DE COULEUR
Regle le temps de fondu pour les canaux RGBW (1-4) et Dimmer pendant la
lecture de chase.

PORTE-LUMINEUX.
Tournez la molette DU PAN pour ajuster le temps de fondu (0-30 secondes).
- Montrer par exemple « Fade 8.5s ».

ECRASER LES CANAUX PENDANT LA LECTURE

Les valeurs DMX peuvent étre ajustées manuellement lors de la lecture de Chase.
Cela permet des corrections en temps réel sans avoir besoin de reprogramme.
Prensa FIXTURE.

Sélectionnez les accessoires (boutons du numéro 13 16).

Ajustez les valeurs DMX avec des faders et DES ROUES PAN/TILT.

Utilisez PAGE pour changer de groupe de canaux si nécessaire.

SUPPRIMER UNE POURSUITE
Entrez en mode programmation (REC, maintenez jusqu'a ce que les LED s'allument).
Appuyez sur CHASE (LED allumée).

Maintenez DEL enfoncé et sélectionnez la poursuite a retirer (boutons numérotés 1-16).

- Les LED clignotent trois fois pour confirmer.
Programmation de sortie (REC, maintenez jusquia ce que la LED soit éteinte).

FONCTION D'APAGATION

La fonction blackout désactive temporairement la sortie lumineuse sans arréter les
fondus ou poursuites actifs.

Tous les canaux DMX sont réglés a zéro tant que la fonctionnalité est active.
Appuyez sur BLACKOUT/SUPR pour activer.

- LED au-dessus du bouton clignote.

- Tous les canaux de sortie passent a zéro.

Appuyez a nouveau sur BLACKOUT/ DEL pour désactiver.

- LED < éteint.

- Les canaux de sortie reviennent aux valeurs précédentes.

Dans Paramétres systéme, sélectionnez sila panne affecte tous les canaux ou
seulement le régulateur.

APRES UTILISATION

Eteignez la télécommande a laide de linterrupteur arriére.

Débranchez lalimentation du secteur pour éviter une consommation inutile.
Conservez votre appareil dans un environnement propre et sec.

CONFIGURATION DU SYSTEME
La configuration du systeme permet de configurer les fonctions du controleur, la
gestion des données et les modes de fonctionnement.

Acces aux parametres systéme

Appuyez et maintenez le MENU pendant 2 secondes pour ouvrir les paramétres
systéme.

- Expositions « 01. PATCH FIXTURE »
Utilisez la MOLETTE PAN pour naviguer dans les menus.

Appuyez sur ENTREE pour sélectionner un objet.

Ajustez les valeurs avec la MOLETTE PAN et conﬁrmez avec ENTER.
Appuyez briévement sur ESC pour annuler et revenir au niveau précédent.
Appuyez et maintenez MENU pendant 2 secondes pour sauvegarder et sortir.

CONFIGURACIONES DISPONIBLES
Elemento

del menu de funciones

Restaurez les parametres d'usine
Supprime toutes les adresses DMX

Choisissez un comportement de fondu
Attribution d'adresses DMX RDM

Sauvegarder les paramétres sur USB

REINITIALISATION DE LUSINE
Restaure tous les parameétres aux paramétres d'usine.

Choisir « 02. Reset Factory » et sélectionner ENTER. IEER
Utilisez la molette PAN pour sélectionner [OUIL.
Confirmez avec ENTER.

- Expositions « Reset Factory, Please wait » et. Factory

@ wait

- Confirmez avec OK une fois terminé.

RETIREZ TOUS LES PATCHS DE LUMINAIRE
Supprime toutes les adresses DMX et les attributions de canaux.

Choisir « 03. Delete All Fixture Patch ». Bz, Delete AL
et appuyez sur ENTER.

Finture Patch

Choisissez [YES] et confirmez avec ENTER.
- Enregister OK Expositions et revenir au menu principal.

FADE MODE
Définit si le fondu sapplique a tous les canaux ou uniquement. AUX molettes PAN/TILT.
G, Fode Flode

Sélectionnez « 84. Mode fondu » et appuyez sur ENTREE.
Utilisez la MOLETTE PAN pour sélectionner [TOUS les CANAUX] ou [UNIQUE-
MENT PANORAMIQUE/INCLINAISON].

Confirmez avec ENTER (ENREGISTRER OK).

CONFIGURATION DES ADRESSES DMX RDM
Identifie et configure les dispositifs RDM sur le réseau DMX.

Choisissez « 85. ROM DMX Address Setup *

et appuyez sur ENTREE.

Choisissez [YES] et confirmez.

- Scans de pilotes pour les périphériques ROM « DISCOVER CUUNT #itH#»
Sélectionnez un appareil avec une MOLETTE PAN. J :

- «Info de 'appareil Adresse DMX »

BE. EOM DR

Ajustez la direction avec LA MOLETTE TILT, confirmez avec ENTER.
Appuyez sur SWAP pour afficher [UID de ['appareil.

Appuyez sur BLACKOUT pour activer le mode Identification sur le luminaire
sélectionné.

Appuyez sur ESC pour revenir au menu principal.

Note :

+ Le RDM (Remote Device Management) permet une communication bidirectionnelle via la
ligne DMX (broches 1 et 2).

+ Lesappareils compatibles RDM et les DMX standards peuvent partager la méme ligne.

+ Lesrépartiteurs DMX utilisés doivent prendre en charge le RDM.

SAUVEGARDE DES DONNEES

Enregistrez les réglages actuels (DMX, scénes et poursuites) sur un périphérique USB.
Connectez un périphérique USB FAT32 (<32 Go) & la manette

Escoger « 06. Data Backup »y pulsa ENTREE.
Sélectionnez [YES] et confirmez-le.
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Appuyez sur un bouton numérique (1-16) pour choisir un emplacement mémoire.
- Lécran affiche la « barre de progression ».

FILE: 1

- Chaque emplacement est stocké sous forme de fichier PRO dans le dossier DMX
Move Control 512 sur [a racine USB.
Apresla sauvegarde, la manette revient au menu principal.

Conseils:
« Nutilisez que les disques au format FAT32.
« Silaclé USB n'est pas reconnue, redémarrez la manette.

TELECHARGEMENT DES DONNEES AT

Importez les données précédemment enregistrées depuis une clé USB.
Branchez un périphérique USB contenant des données dans le dossier Move
Control 512 DMX.

Sélectionnez « 7. Data Load » et appuyez sur ENTER.

Appuyez sur un bouton numérique (1-16) pour sélectionner e fichier.
- LED allumée = données disponibles.

Attends que la barre de progression se termine.

La manette revient automatiquement au menu principal.

BLACKOUT MODE
Définit quels canaux sont affectés par le bouton BLACKOUT.
. Elockout Fode

Choisis « 89. Blackout Mode » et appuyez sur ENTER.
Choisir:

[TOUS CANAUX] - Toutes les sorties sont réduites a zéro.
[SEULEMENT ATTENUE] - seuls les canaux faibles sont affectés.
Confirmez avec ENTER.

FIRMWARE UPDATE

Le firmware du pilote peut étre mis a jour pour améliorer les performances, ajouter
de nouvelles fonctionnalités ou corriger des bugs.

Installez toujours la derniére version du firmware pour de meilleures performances.

Procédure de mise & jour
Telechargez le firmware sur notre page produit a www.beamzcom

Telechargez le dernier package de firmware

Préparer un périphérique USB

Utilisez une clé USB formatée FAT32 (maximum 32 Go).

Créez un dossier appelé BMX Move Control 512 dans le répertoire racine.
Copiez et extrayez le fichier firmware dans ce dossier.

Connectela clé USB
Insérez la cle USB préparée dans le port USB de la manette.

Eteindre

Déconnectez le contréleur du réseau électrique.

Entrer en mode mise a jour

Appuyez et maintenez REC, BLACKOUT et MODE RUN simultanément.
Sur

Allumez la manette en maintenant les boutons enfoncés.

Aprés environ 3 secondes, [écran affiche :
“PRESS ANY BUTTON TO UPDATE"

AT BLITTOM

Mise ajour du démarrage

Relache tous les boutons.

Appuyez sur nimporte quel bouton pour lancer la mise a jour.
La barre de progression affichera le statut de la mise ajour.

Réinitialisation du pilote

Une fois que [affichage confirme la terminaison, éteignez et rallumez [appareil.
La mise a jour est maintenant terminée.

La cle USB peut étre retirée en toute sécurite.

Notes de mise a jour

Ne désactivez pas ni ne retirez la clé USB pendant la mise a jour.
Nutiisez que des fichiers officiels www.beamz.com firmware.
Aprés mise a jour, vérifiez tous les paramétres et scénes de DMX.
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OPIS PRODUKTU /INSTALACJA

1.Fadery1do 16

« Stuzy do regulacji wartosci wyjsciowych DMX podtaczonych luminairow.
« Na ekranie wyswietlana jest aktualna wartos¢ DMX.

« Suwniki 1 do 4 kontroluja poziomy jasnosci czerwonych, zielonych, nie-
bieskich i biatych diod LED podtaczonych opraw.

« Fader 5 reguluje ogolna jasnos¢ mastera.

2. Przyciski ponumerowane od 1do 16 z diodami LED

Przyciski te petnia podwajna funkcje w zaleznosci od wybranego trybu.
Uzyj przycisku PAGE, aby przetaczac sie miedzy grupami kanatow od 1do
16 oraz od 17 do 32.

+ KALENDARZ: Wybiera lub usuwa wybar sprzetu.

+ RUCH: Whacza lub wytacza wzorce ruchu (przyciski 1-9) lub efekty
kolorow (przyciski 10-16).

« SCENA: Wtacza lub wytacza zapisane sceny oswietleniowe.

+ CHASE: Wtacza lub wytacza sekwencje poscigu.

3. Przycisk PAGE z dioda LED

Pozwala na zmiane numerowanych przyciskow miedzy dwoma grupami
kanatow 1-16117-32.

+ LED A WELACZONA : Wybierana jest grupa kanatow od 1do 16.

« B NA LED: Wybiera sie grupe kanatow 17-32.

4. Przycisk $wiatta z dioda LED

+ Gdy s3 aktywne (dioda LED WELACZONA), przyciski numeryczne po-
zwalajg wybrac lub odznaczac lampy.

« Uzywany takze do regulacji czasu zanikania kanatow RGBW w potacze-
niu z kotem PAN.

5. Przycisk MOTION z dioda LED
Gdy jest aktywna (LED WEACZONA), przyciski numeryczne pozwalaja
aktywowac lub dezaktywowac ruchy lub efekty kolorow.

6. Przycisk SCENE z dioda LED
Gdy sa aktywne (LED WEACZONE), przyciski numeryczne pozwalaja akty-
wowac lub dezaktywowac sceny oswietleniowe.

7. Przycisk CHASE z dioda LED
Gdy jest aktywna (dioda LED wtaczona), numerowane przyciski pozwalaja
aktywowat lub dezaktywowac programy poscigow.

8. Koto danych PAN
Steruje ruchem PAN ruchomych gtow lub skanerow.
Stuzyt takze do nawigadji i regulacji funkcji programowania.

9. Koto danych TILT
Kontroluje ruch TILT ruchomych gtowic lub skanerow.
Wykorzystywane takze do programowania i nawigacji po menu.

10. Port USB
Podtaczy¢ urzadzenie USB do przechowywania lub importu danych oraz
aktualizacji oprogramowania.

1. Przycisk REC/ENTER z dioda LED

« Dtugie nacisniecie: Whacza lub wytacza tryb programowania.

« Krotkie nacisniecie: zapisz sceny o$wietleniowe lub poscigi i potwierdz
wybory w menu.

12. Przycisk MENU/ESC z dioda LED

« Dtugie nacisniecie: Otwiera lub wychodzi z ustawien systemu.

« Krotkie nacisniecie: Anuluje aktualng akcje lub wraca do poprzedniego
poziomu menu.

13. BLACKOUT/przycisk LED z dioda LED

« Natychmiast ustawia wszystkie kanaty DMX na zero (wytacza wszystkie
podfaczone urzadzenia).

+ Usuwa zapisane sceny oswietleniowe lub poscigi.

- Wstawia scene do sekwencji poscigu.

14. TRYB RUN/SWAP Przycisk z dioda LED

Uzywany do wyboru trybu wyscigu w programie poscigowym.

Krotkie nacisniecie, aby przetaczyc tryby:

« MANUAL: Recznie przesuwaj kroki sledzenia za pomoca kota PAN.

« MUZYKA : Kroki poscigu podazaja za rytmem muzyki za pomoca wbu-
dowanego mikrofonu.

« AUTO : Kroki poscigu sa uruchamiane automatycznie z ustalong pred-
koscig i czasem zanikania.

Uzywa sie tez do przetaczania parametrow podczas edycji wzorcow ruchu.

15. Wyswietlacz
Wyswietla informacje o pracy, tryby aktywne, wartosci DMX oraz ustaw-
ienia menu.

16. Wyjscie DMX512
3-pinowe zfacze XLR do potaczenia z wejsciem DMX pierwszego oprawy.

17. Wejscie zasilania
Podfacz zasilacz tutaj.

18. Przetacznik whacz/wytacz

INSTALACJA

! Wazne: Zawsze wytacz kontroler DMX przed podtaczeniem lub
odtaczeniem urzadzenia albo przed zmiana istniejacych potaczen.

Instalacja

Zamontuj urzadzenie na ptaskiej, stabilnej powierzchni lub zamontuj je
solidnie w szafie 19"

Wybierajac miejsce montazu, upewnij sie, ze wokot jednostki jest
wystarczajaco duzo miejsca na odpowiednia wentylacje.

Jesli jest zamontowany w szafie, upewnij sig, ze podgrzane powietrze swo-
bodnie krazy, aby zapobiec przegrzaniu.

Ciagte przegrzewanie moze powodowat trwate uszkodzenia urzadzenia.

Potaczenie DMX512
Do podtaczenia kontrolera do opraw i miedzy jednostkami uzywaj tylko
ekranowanych, zbalansowanych kabli DMX (2 rdzenie + wyswietlacz).
Podtacz wyjscie DMX kontrolera do wejscia DMX pierwszego oprawy.
Podtacz wyjscie DMX z pierwszego oprawy do wejscia DMX nastepnego
urzadzenia. Kontynuuj faczenie wszystkich opraw w kolejnosci (konfigu-
racja fancucha daisy).
W ostatnim punkcie podtaczenia tancucha DMX zakoncz linie za pomoca
terminatora DMX. Zapobiega to odbiciu danych i utracie sygnatu.
- Dla potaczen 3-pinowych uzyj DMX Terminator SKU: 177.942.
- Dla potaczen 5-pinowych uzyj Terminator DMX SKU: 177.943.

Jesli dtugosc kabla DMX przekracza 300 metrow lub liczba podtaczonych
urzadzen przekracza 32, uzyj wzmacniacza sygnatu DMX, aby zapewnic
stabilng transmisje danych.

Potaczenie z linia glowna

Podtacz dostarczony zasilacz do wejscia pradu ciagtego w kontrolerze, a
nastepnie podtacz zasilacz do odpowiedniego gniazdka AC.

Zawsze odtacz gniazdko AC przed zmiana potaczenia, przeniesieniem kon-
trolera lub jesli urzadzenie nie bedzie uzywane przez dtuzszy czas.
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KONFIGURACJA

Regulacja startowego adresu DMX Luminaires

Ustaw adres startowy DMX dla kazdej podtaczonej armatury zgodnie z ponizszg konfiguracja.

Jesliidentyczne luminairy maja dziatac synchronicznie, przypisz im ten sam adres startowy DMX.

Jesli obiekty musza byc kontrolowane indywidualnie, nalezy przypisac kazdemu obiektowi unikalny adres odlotu.
Szczegotowe instrukcje dotyczace konfiguracji adresow DMX znajdziesz w instrukgji obstugi kazdego urzadzenia.

DOMYSLNE USTAWIENIA £ATKI LUMINAIRE DOMYSLNE USTAWIENIA £ATKI LUMINAIRE
Page Fixture ~ DMX Start Address | Page Fixture ~ DMX Start Address Fader DMX Channel | Fader DMX Channel
1 0ot 17 289 PAN 1 8 10
2 019 18 307 TILT 2 9 n
3 037 19 325 1/R 3 1] 13
4 055 20 343 2/6 4 10 12
5 073 21 361 3/8 ) 12 14
6 091 22 379 4/W 6 13 15
7 109 23 397 5/D 7 14 16
8 127 24 415 6 8 15 17
A 9 145 B 25 433 7 9 16 18
10 163 26 451
n 181 27 469
12 199 28 487
13 217 29 505
14 235 30 (Blank)
15 253 31 (Blank)
16 271 32 (Blank)
REGULACJA ADRESOW DMX Asignar canales RGBW + Dimmer a Faders 1-5.
Ustawia kierunek startu DMX dla kazdej podtaczonej lampy na podstawie wymaganych 1. Nacisnij i przytrzymaj MENU przez 2 sekundy, aby otworzy¢ ustawienia sys-
ustawien sterujacych. temu.
2. Wybierz “01. PATCH FIXTURE" i naciénij ENTER.
Uzywaj tego samego adresu dla identycznych opraw dziatajacych w tym samym czasie. 3. Wybierz akcesorium z przyciskami numeracyjnymi 1-16.
Uzywaj réznych kierunkow dla akcesoriow, ktore wymagaja niezaleznej kontroli 4.Nacisni) SWAP , aby wybrac “FADE CHANL"
Sprawdz instrukcje regulacji uktadu kierowniczego w instrukeji oprawy. ~Przyktad: CHAML: 1.F
DM Channe
Reczne przypisanie adresu odlotu DMX 5. Dostosuj za pomoca pokretta PAN, przypisz za pomoca pokretta TILT.
Przypisz adresy odlotow DMX bezposrednio od kontrolera. 6. Nacisnij ENTER,, aby zapisac (wszystkie diody LED beda migaé trzy razy).
1. Whacz pilot za pomoca przetacznika zasilania. 7. Powtorz dla innych kanatow lub akcesoriow.
- Na ekranie pojawia si¢ “Manual” 8. Wyjdz “Ustawienia systemu”, przytrzymujac MENU przez 2 sekundy.

Systen setiings

2. Nacisnij i przytrzymaj MENU przez 2 sekundy, aby otworzyc ustawienia
systemu
3. Wybierz “01. patch fixture” z kotem PAN

ODWROCENIE WARTOSCI WYJSCIOWYCH
W razie potrzeby odwraca poszczegolne wartosci wyjsciowe.

i 'ham ».wHiru B

i nacisnij ENTER. 1. Nacisnij i przytrzymaj MENU przez 2 sekundy, aby otworzyc Ustawnenla sys-

4.Na ekranie pojawia sie “PROSZE WYBRAC OPRAWE" temu” ELET ings
FLEASE * 2. Wybierz “01. PATCH FIXTURE" i wybierz ENTER.

5. Uzyj przyciskow numerycznych od 1do 16, aby wybrac oprawe [cllody LED 3. Wybierz akcesorium z przyciskami numeracyjnymi 1-16.

Swieca). 4. Nacisni) SWAP , aby wybrac “FADER RESERVE"
6. Prensa SWAP elegir « DMX START ADDR » i S THE 5. Dostosuj sie za pomoca KOLA PAN, wybierz “[YES]/INOT" za pomoca kola
- Jesli nie ma adresu, wyswietlany jest komunikat “NO PATCH ADDRESS" TILT. [ ‘[H

- “TAK" odwraca wartosci wyjsciowe.
6. Nacisnij ENTER , aby nagrywac (wszystkie diody LED trzy razy]
7. Powtorz, jesli trzeba; sol z MENU.

- Istniejace adresy pojawiaja sie jako “ADR: 001*"
- Przypisany adres wyswietla “!" Na ekranie
7. Reguluj kierownice za pomoca kierownicy PAN.

8. Nacisni ENTER, aby zapisac. Wszystkie diody LED beda migaé trzy razy, aby PRZYPISANIE FUNKCJI ZANIKU

to potwierdzic. Wiacz lub wytacz fade in dla kanatow RGBW (1-4) i zmniejsz przyciemnianie.
9. Powtorz dla wszystkich niezbednych dopasowan. 1. Nacinij i przytrzymaj MENU przez 2 sekundy, aby otworzy¢ “Ustawienia sys-
10. Nacisnij i przytrzymaj MENU  przez 2 sekundy, aby opuscic ustawienia systemu. temu” i
2. Wybierz “01. PATCH FIXTURE" i wybierz ENTER. .
Reczne przypisanie kanatow DMX 3. Wybierz akcesorium z przyciskami numeracyjnymi 1-16.
Przypisz kanaty luminaire DMX do suwakow kontrolera (soft patch). 4. Naciénij SWAP , aby wybra¢ “COLOR DEDE”
Niektore kanaty musza podazac za statym dopasowaniem, aby uwzglednic efekty 5. Wybierz “[TAK]/INIE]" za pomoca kétka TILT. TE=J-LHU
ruchu, koloru i zanikania. 6. Nacisnij ENTER , aby zapisac (wszystkie diody LED beda miga trzy razy).

7. Powtorz dla innych akcesoriow; pojawia sie MENU.
Przypisz KANALY PAN/TILT do pokretet PANi TILT.
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SKOPIUJ USTAWIENIA URZADZENIA

Kopiuje wszystkie przypisane parametry DMX z jednego zestawu na drugi.
Naciénij i przytrzymaj MENU przez 2 sekundy, aby otworzy¢ ustawienia systemu.
“01. PATCH FIXTURE” Uzycie kota B i
i nacisnij ENTER. Naciénij i przytrzymaj przycisk numer na lampie zrodfowy.
Trzymajac go, nacisnij przycisk numer na akcesoriu do celu.

- Wystawa zostanie wkrotce zaprezentowana pod nazwa “COPY".

Zwolnij oba przyciski, aby dokonczy¢ kopie.

OPERACJA
Wihacz pilot przez tylny przetacznik.
Maszyna uruchamia si w trybie manualnym; na gornej linii wyswietlany jest

napis ‘Manual’.

RECZNA REGULACJA SCENY OSWIETLENIOWEJ

Scena oswietleniowa przechowuje wartosci DMX dla wszystkich kanatow, w tym PAN i TILT.
PRASA DO LUMINAIRE (DIODA WEACZONA).

Uzyj przyciskow numerycznych od 1do 16 , aby wybrac urzadzenia.

- LED whaczona = wybrana, LED wytaczona = odznaczona.

- Aby wybrac zakres (np. od 1 do 8, nacisnij jednoczesnie 11 8.

Reguluj wartosci DMX (0-255) za pomoca suwakdw, a jesli trzeba, kot PAN lub TILT.
- Wyswietlacz wyswietla numer kanatu oraz aktualng wartosc DMX.

Aby uzyskac dostep do wszystkich 32 akcesoriow, zmien strong kanatu za pomoca PAGE:
- LED A whaczona = kanaty 1-16, LED B whaczona = kanaty 17-32.

- Powtarzaj kroki 2-3 w razie potrzeby.

DOSTOSUJ SCENE OSWIETLENIOWA ZA POMOCA RUCHU LUB EFEKTOW
KOLOROWYCH

Wewnegtrzny generator efektow oferuje 9 wzorcow ruchui 7 efektow kolorowych.
Te efekty mozna zapisac za pomoca \nnych wartosci OMX.

Naciénij SWIATLO i wybierz oprawy (dioda LED whaczona).

- Uzyj PAGE , aby uzyska dostep do kanatow 1-16 lub 17-32.

MOTION naciska (dioda LED wiaczona).

Wybierz pozadany efekt za pomoca przyciskow numerycznych od 1 do 16.

- Przyciski1-9: Wzory ruchu PAN/TILT.

- Przyciski 10-16: Efekty kolorystyczne dla opraw LED.

Zmieniaj ustawienia w razie potrzeby:
- Naciénij SWAP , aby przefaczyc sie miedzy ustawieniami.
- Regulacja za pomoca KOLEK PAN ws TILT.
+ ZAKRES RUCHU - Ustaw ZAKRES PAN/TILT (1-100%).
+ OFFSET - Zastosowanie precyzyjnego strojenia.
+ SPED - stata predkosc (1-100%).
+ OPOZNIENIE - Ustawianie opoznienia (0-30 sek).
+ Dla efektow kolorystycznych (19-16): Reguluj predkosc (1-100%).

ZAPAMIETAJ SCENY OSWIETLENIOWE
Mozna przechowywac do 32 scen. Kazda scena zawiera wszystkie wartosci kanatu, PAN/
TILT, ruchu i kolorow.

Wejdz w tryb programowania: Nacisnij i przytrzymaj REC, az diody LED sie zaswieca.
Naciénij FIXTURE i wybierz akcesoria.

Dostosowuj wartosci i efekty DMX wedtug uznania (patrz poprzednie sekcje).
Uzyj PAGE, aby zmieni¢ grupowanie kanatow, jesli to konieczne.

Odznacz skonfigurowane akcesoria, gdy skonczysz.

Nacisnij SCENE, potem REC, aby zapisac zapis.

Wybierz bank pamieci (1-16) za pomoca przyciskéw numerycznych.

- LED A= banki od1do 16; LED B = cofniecie 17-32.

- Diody LED trzy razy, aby to potwierdzic.

Powtorz, jesli trzeba.

Wyjscie z trybu programowania, ponownie przytrzymujac REC.

WYWOLYWANIE ZAPISANYCH SCEN

Statyczne sceny mozna przechowywac tylko w trybie “Manual”

Upewnij sie, ze nie wybrano zadnych akcesoriow.

Naciénij SCENA (LED wiaczona).

Uzyj przyciskow numerycznych od 1 do 16, aby wybrac lub odznaczat sceny.

flanual

- LED whaczona = aktywna; LED wytaczony = bezczynny.
- Uzyj PAGE , aby uzyskac dostep do bankow 17-32.

REGULACJA CZASU ZANIKANIA DLA KANALOW KOLOROWYCH
Ustawia czas zanikniecia dla kanatow RGBW (1-4)i sciemniacza.
UCHWYT SWIATEA.

0bro¢ POKRETLO PAN, aby dostosowat czas zanikania (0-30 sekund).
- Wyswietlanie ekranu, np. “Zanikanie 8.5s"

USUWAM SCENE,

Przejdz w tryb programowania (REC, przytrzymaj, az dioda sig zapali).

Nacisnij SCENA (LED wiaczona).

Nacisnij diode LED i wybierz scene, uzywajac przyciskow numerycznych od 1do 16.
- Diody LED trzy razy, aby to potwierdzic.

Wyjscie z trybu programowania (REC, przytrzymaj, az dioda zgasnie).

PLANOWANIE | PRZECHOWYWANIE WINDYKACJI

Dostepnych jest do 32 pamiatek z poscigu.

Kazdy poscig moze zawierac do 100 krokow, sktadajacych sie z zapisanych scen lub
nowo utworzonych krokow.

Chase moga dziatac w trybie manualnym, automatycznym lub sterowanym dzwiekiem.
Wejdz w tryb programowania: Nacisnij i przytrzymaj REC, az diody LED sie zadwieca.
Naciénij CHASE (dioda LED wiaczona).

Wybierz pozadana pamiet flush za pomoca przyciskéw numeracyjnych od 1do 16.

- Uzyj PAGE , aby uzyskac dostep do bankow 17-32.

- Na ekranie wyswietla sig na przyktad napis “Chase01 STEPOOT"  [IM
Naciénij FIXTURE i wybierz elementy, ktore chcesz uwzglednic.
Dostosuj pozadana scene za pomoca suwakow | POKRETEE PAN/TILT.

- Wyswietlacz wyswietla numer kanatu i wartosc DMX. CHAEML: 1R

Df Channel: 81

Opcjonalnie mozna wstawic istniejaca scene lub efekt (RUCH lub KOLOR) za po-
moca odpowiednich przyciskow.

Naciénij REC, aby zapisac krok.

- Wszystkie diody LED trzy razy.

- Ekran przechodzi do “Krok002"

Powtarzaj kroki 5-7 w kazdym kroku (do 100).
Po zakonczeniu nacisnij i przytrzymaj ENTER, az pojawi sie tryb Manual, aby
zamknat harmonogram.

WSTAW SCENE, DO ISTNIEJACEGO POSCIGU

Przejdz w tryb programowania (REC, przytrzymaj, az zapala sie diody LED).
Nacisnij CHASE (dioda LED wtaczona) i wybierz pozadany chase.
- Na ekranie wyswietlany jest numer $ledzenia oraz liczba krokow.
Uzyj kota PAN, aby wybrac pozycje nowego kroku.

Nacisnij MENU (dioda LED nad diodami przyciskowymil.

Wybierz scene, ktora chcesz wstawic (SCENA + Przycisk Numer).
Nacisnij REC, aby zanotowat zaktualizowany poscig.

- Diody LED trzy razy, aby to potwierdzic.

Powtorz, jesli trzeba.

Naciénij i przytrzymaj ENTER,, aby opuscic harmonogram.

ZROB POSCIG
Procesy musza by¢ zaplanowane przed ponownym odczytem.
Moga dziatac w trybie lub automatycznym.

Status trybu jest wyswietlany przez diody LED obok MDE RUN.
Upewnij sie, ze nie zaznaczono zadnych elementow ani scen.
Naciénij CHASE (dioda LED wiaczona).

Uzyj przyciskéw ponumerowanych od 1do 16, aby wybrac pozwy.
- LED chase active clignotante.

- Do 5 poscigdw mozna przeprowadzic jednoczesnie.

- Wyswietla ekran, np. “Chase1 STEPOOT"

Naciénij TRYB URUCHOMIENIA, aby wybrac tryb pracy:
INSTRUKCJA - Krok po kroku za pomoca pokretta PAN.
MUZYKA - Kroki podazaja za rytmem przez wewnetrzny mikrofon.
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+ Reguluj czutos¢ dzwigku (8-100%) przez nacisniecie i przytrzymanie trybu RACE oraz
przekrecenie kierownicy w TILT.

AUTO - Kroki przesuwaja sie do przodu automatycznie.

+ Regulacja czasu trwania (czasu trwania sceny) za pomoca KOEA PAN (0 sekundy - 10
minut).

+ Regulacja czasu zanikania za pomoca KOEA TILT (0-30 sek).

Gdy jest wiele aktywnych poscigow, ostatni wybrany poscig jest regulowany.

- Aby zmienic sterowanie, naciénij i przytrzymaj przycisk numerowy, az dioda LED
zacznie migac.

Aby uniknac poscigu, nacisnij przycisk numer (dioda LED wytaczona).

REGULACJA WYBLAKNIECIA DLA KANALOW KOLOROWYCH
Ustawia czas zanikania dla_kanatéw RGBW (1-4) i éciemniania podczas odtwarzania
chase.

UCHWYT SWIATEA.
0broc pokretto PAN, aby regulowat czas zanikania (9-30 sekund).
- Pokaz na przykfad “Fade 8.5s".

NADPISYWANIE KANALOW PODCZAS ODTWARZANIA

Wartosci DMX mozna regulowac recznie podczas gry w Chase.

Pozwala to na korekty w czasie rzeczywistym bez koniecznosci przeprogramowywania
komputerow.

FIXTURE Prensa.

Wybierz akcesoria (przyciski od numeru 1do 16).

Dostosowuj wartosci DMX za pomaca suwakow i KOLEK PAN/TILT.

Uzyj PAGE, aby zmienic grupowanie kanatow, jesli to konieczne.

USUN POZEW

Przejdz w tryb programowania (REC, przytrzymaj, az zapala sie diedy LED).

Nacisnij CHASE (dioda LED whaczona).

Nacisniji przytrzymaj diode LED oraz wybierz lokalizator do usuniecia (przyciski pon-
umerowane od 1do 16).

- Diody LED trzy razy, aby to potwierdzic.

Programowanie wyjsciowe (REC, przytrzymaj, az dioda zgasnie).

FUNKCJA PAGACJI

Funkdja blackout tymczasowo wytacza Swiatto bez zatrzymywania aktywnych zanikania
lub poscigow.

Wszystkie kanaty DMX sg ustawione na zero, o ile funkcja jest aktywna.

Naci$nij BLACKOUT/DELETE, aby aktywowac.

- Dioda LED nad przyciskiem .

- Wszystkie kanaty wyjsciowe ida do zera.

Naciénij ponownie BLACKOUT/ LED, aby wytaczyc.

- Dioda LED gasnie.

- Kanaty wyjsciowe wracaja do poprzednich wartosci.

W ustawieniach systemu wybierz, czy awaria dotyczy wszystkich kanatow, czy tylko
kontrolera.

PO UZYCIU

Wytacz pilota za pomoca tylnego przetacznika.

Odtacz zasilanie od sieci, aby uniknac niepotrzebnego zuzycia.
Utrzymuj urzadzenie w czystym, suchym Srodowisku.

KONFIGURACJA SYSTEMU
Konfiguracja systemu pozwala na konfiguracje funkeji kontrolera, zarzadzania danymi
oraz trybow dziatania.

Dostep do ustawien systemowych
Nacisnij i przytrzymaj MENU przez 2 sekundy, aby otworzyc ustawienia systemu.
Gl Fatch Finture

- Wystawy “01. DOLACZANIE NASZYWEK »
Uzyj KOLA PAN, aby poruszac sie po menu.
Naciénij ENTER,, aby wybrac obiekt.

Dostosuj wartosci za pomoca KOEKA PAN i potwierdz za pomocg ENTER.
Krotko nacisnij ESC , aby anulowac i wrocic do poprzedniego poziomu.
Nacisnij i przytrzymaj MENU przez 2 sekundy, aby zapisac i wyjSc.

DOSTEPNE KONFIGURACJE

Pozyqa menu funkeji

_'L RTINS TAAEN Konfiguracja DMX
Przywro¢ ustawienia fabryczne
Usuwa wszystkie adresy DMX

Wybierz zachowanie zanikania
Przypisywanie adresow RDM DMX

Zap|sz ustawwenla na USB

EEMA G Gl Definiuj zachowanie blackoutu

FABRYCZNYCH
Przywraca wszystkie ustawienia do ustawien fabrycznych.
Escoger “02. Zresetuj fabryke,” ENTER zabrzmiat pulsem.
Uzyj kota PAN, aby wybrac [TAKI.

Potwierdz to w ENTER.

- wystawy ‘Reset Factory, prosimy czeka¢”

st Foctory
@ it

- Potwierdz z 0K, gdy skonczysz.

USUN WSZYSTKIE LATY OPRAWY

Usuwa wszystkie adresy DMX i przypisania kanatow.
Escoger “03. Usun wszystkie taty opraw.”

i nacisnij ENTER.

fo Delete ALL
shure Patch

Wybierz [TAK] i potwierdz za pomoca ENTER.
- SAVE OK Wystawy i powrot do menu gtownego.

TRYB FADE

Okresla, czy fade dotyczy wszystkich kanatow, czy tylko kotek PAN/TILT.

Wybierz “4. Tryb zanikania” i nacisnij ENTER. i, Fode Fode
Uzyj POKRETLA PAN, aby wybrac [WSZYSTKIE KANALY] lub [TYLKO PAN/TILT].
Potwierdz za pomoca ENTER (SAVE OK).

KONFIGURACJA ADRESOW RDM DMX
Identyfikuje i konfiguruje urzadzenia ROM w sieci DMX.

Escoger “05. Konfiguruje adres DMX RDM *
i nacisnij ENTER.

Wybierz [TAK potwierdz.
- Skanowanie sterownikow urzadzen ROM “Odliczani

Wybierz urzadzenie z POKRETLEM PAN.
- “Adres DMX Informacje o urzadzeniu”
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Dostosuj kierunek za pomoca POKRETEA TILT, potwierdz za pomoca ENTER.
Nacisnij SWAP, aby zobaczy¢ UID urzadzenia.

Naciénij BLACKOUT , aby aktywowac tryb identyfikacji na wybranym urzadzeniu.
Nacisnij ESC , aby wrécic do menu gtownego.

Uwaga:

+ RDM (Remote Device Management) umozliwia dwukierunkowa komunikacje przez
linie DMX (piny 11 2).

+ Urzadzenia z obstuga RDM oraz standardowy DMX moga korzystat z tej samej linii.

+ Uzywane splittery DMX musza obstugiwac ROM.

KOPIA ZAPASOWA DANYCH

Zapisz aktualne ustawienia (OMX, sceny i poscigi) na urzadzeniu USB.
Podfacz do kontrolera urzadzenie USB FAT32 (<32 GB).
Escoger “06. Kopia zapasowa danych,” ENTER pulsowat.
Wybierz [TAKI potwierdz to.

Nacisnij przycisk numer (1-16), aby wybrac gniazdo pamieci.
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- Na ekranie wyswietlany jest “pasek postepu’. FILE: 1 Odtacz kontroler od sieci energetycznej.
Wejdz w tryb aktualizacj

- Kazda lokalizacja jest przechowywana jako plik .PRO w folderze DMX Move Control Nacisnij i przytrzymaj jednoczeénie REC, BLACKOUT i RUN MODE .
512 na root USB. Na
Po zapisaniu kontroler wraca do gtownego menu. Wiacz kontroler, przytrzymujac przyciski.
Rada: Po okoto 3 sekundach na ekranie pojawia sie: i
+ Uzywaj wytacznie ptyt w formacie FAT32. “NACISNIJ DOWOLNY PRZYCISK, ABY ZAKTUALIZOWAC"
+ Jesli pendrive nie jest rozpoznawany, zrestartuj kontroler. FRE 7
TO UPOATE

POBIERANIE DANYCH Aktualizagja startu
Zaimportuj wezesniej zapisane dane z pendrivea USB. Usuwa wszystkie pryszcze.
Podtacz urzadzenie USB zawierajace dane do folderu Move Control 512 DMX. Nacisnij dowolny przycisk, aby rozpoczac aktualizacje.

Pasek postepu pokaze status aktualizagj.
Wybierz “07. Data Load" i nacisnij ENTER.
Naciénij przycisk numer (1-16), aby wybrac plik. Resetowanie sterownika
- LED whaczona = dostepne dane. Gy wyswietlacz potwierdzi zakonczenie, wytacz i whacz urzadzenie ponownie.
Poczekaj, az pasek postepu sie skonczy. Aktualizagja jest juz zakonczona.
Kontroler automatycznie wraca do gtownego menu. Pendrive USB mozna bezpiecznie wyjac.
TRYB BLACKOUT Wersji
Definiuje, ktore kanaty sa dotkniete przyciskiem BLACKOUT. Nie wyfaczaj ani nie wyjmuj pendrive’a podczas aktualizacji

Uzywaj tylko oficjalnych plikow www.beamz.com firmware.
Wybierz “09". Tryb Blackout” i nacisnij ENTER. Elgckout [lods Po aktualizaji sprawdz wszystkie ustawienia i sceny DMX

Wybierac:

[WSZYSTKIE KANALY] - Wszystkie wyjscia sa redukowane do zera.

[TYLKO PRZYCIEMNIONE] - dotkniete sa tylko stabe kanaty.

Potwierdz to w ENTER.

AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA

Oprogramowanie sterownikow mozna zaktualizowac, aby poprawi¢ wydajnosc, dodac
nowe funkje lub naprawic btedy.

Zawsze instaluj najnowsza wersje firmware, zeby uzyskat najlepsza wydajnosc.

Procedura aktualizacji
Pobierz oprogramowanie firmware owe z naszej strony produktu na www.beamz.com

Pobierz najnowszy pakiet firmware

Przygotuj urzadzenie USB

Uzyj pendrive’a FAT32 sformatowanego (maksymalnie 32 GB).
Utworz folder o nazwie DMX Move Control 512 w katalogu gtownym.
Skopiuj i rozpakuj plik firmware do tego folderu.

Podtacz pendrive USB

Wtz przygotowany pendrive do portu USB na kontrolerze.

Wytaczyé
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POPIS PRODUKTU / INSTALACE

1.Fadery1az16

« Pouziva se k Upravé vystupnich hodnot DMX pripojenych svitidel.

« Na obrazovce se zobrazi aktualni hodnota DMX.

« Gantry 1az 4 ovladaji jas Cervenych, zelenych, modrych a bilych LED diod
pripojenych svitidel.

« Fader 5 upravuje celkovou jas masteru.

2. Tlacitka oéislovana od 1do 16 s LED diodami

Tato tlacitka maji dvoji funkci v zavislosti na zvoleném rezimu.

Pouzijte tlacitko PAGE pro prepinani mezi skupinami kanalt 1az 16 a 17
az32.

« KALENDAR: Vybere nebo odstrani vybér vybaveni.

« POHYB: Povoluje nebo deaktivuje pohybové vzory (tlaéitka 1-9) nebo
barevné efekty (tlaitka 10-16).

« SCENA: Zapne nebo vypne ulozené svételné scény.

« CHASE: Povoluje nebo deaktivuje chase sekvence.

3. Tlacitko PAGE s LED diodou

Umozruje ménit Eislovana tlagitka mezi dvéma skupinami kanal 1-16 a
17-32.

+ LED A ZAPNUTO: Vlybrana je skupina kanall od 1do 16.

« B NA LED: Vyberte skupinu kanalt 17-32.

4. LED tlagitko

+ Kdy? je aktivni (LED ZAPNUTA), Hatitka s Eisly umozfiuji vybrat nebo
odskrtnout lampy.

« Také se pouziva k nastaveni asu vyblednuti RGBW kanald v kombinaci
s koleckem PAN.

5. Tlacitko MOTION s LED diodou
Kdyz je aktivni (LED ZAPNUTA), tlacitka s €isly umoziuji aktivovat nebo
deaktivovat pohybové nebo barevné efekty.

6. Tlacitko SCENA s LED diodou
Kdyz jsou aktivni (LED ZAPNUTA), tlaitka s ¢isly umoznuji aktivovat nebo
deaktivovat svételné scény.

7. Tlacitko CHASE s LED diodou
Kdyz je aktivni (LED sviti), Cislovana tlacitka umoziuji aktivovat nebo
deaktivovat programy pro pronasledovani.

8. PAN datové kolo
0Ovlada pohyb PAN pohybujicich se hlav nebo skenerd.
Pouzival se také k navigaci a Upravé programovacich funkci.

9. TILT datové kolo
0Ovlada pohyb TILT pohybujicich se hlav nebo skenerd.
Pouziva se také pro programovani a navigaci v menu.

10. USB port
Pripojte USB zarizeni pro ukladani dat nebo import a aktualizace softwaru.

11. Tlacitko REC/ENTER s LED diodou

« Dlouheé stisknuti: Zapne nebo vypne programovaci rezim.

« Kratke stisknuti: Ulozte svételné scény nebo honicky a potvrdte své volby
vmenu.

12. MENU/ESC tlacitko s LED diodou

+ Dlouheé stisknuti: Otevira nebo ukoncuje nastaveni systemu.

« Kratke stisknuti: Zrusi aktualni akci nebo se vrati na predchozi Uroven
menu.

13. BLACKOUT/LED tlaéitko s LED diodou
« Okamzité nastavi vsechny DMX kanaly na nulu (vypne vsechna pripojena
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svitidla).
« Maze ulozené svételné scény nebo honicky.
« Vklada scénu do honicky.

14. TLACITKO REZIM RUN/SWAP s LED diodou

Pouziva se k vybéru zavodniho rezimu v programu pronasledovani.
Kratkeé stisknuti pro prepnuti rezimu:

- MANUALNi: Runé posouvat kroky sledovani pomoci koletka PAN.

« HUDBA : Kroky za honickou sleduji rytmus hudby pomoci vestavéného
mikrofonu.

« AUTO: Kroky pronasledovani se automaticky spusti pri nastavené ry-
chlosti a ¢ase Otlumu.

PouZiva se také k prepinani parametry pri Upravé pohybovych vzoru.

15. Displej
Zobrazuje provozni informace, aktivni rezimy, hodnoty DMX a nastaveni
menu.

16. Vystup DMX512
3pinovy XLR konektor pro pripojeni k DMX vstupu prvniho svitidla.

17. Vstup napajeni
Zapojte napajeci adaptér sem.

18. Vypinaé zapnuti/vypnuti

INSTALACE

! Duleziteé: Vzdy vypnéte DMX ovladat pred pFipojenim nebo odpojenim
svitidla, nebo pred vyménou stavajicich pripojeni.

Instalace

Zafizeni upevnéte na rovny, stabilni povrch nebo pevné do 19" racku.

PFi vybéru mista pro montaz se ujistéte, ze je kolem jednotky dostatek
mista pro dostate¢né vétrani.

Pokud je namontovan ve skfini, ujistéte se, ze ohraty vzduch cirkuluje vol-
né, aby se zabranilo prehfati.

Trvalé prehfivani moze zpUsobit trvalé poskozeni zarizeni.

Pripojeni DMX512
PouZivejte pouze stinéné, vyvazené DMX kabely (2 jadra + displej) k pripo-
jeni ovladace ke svitidlom a mezi jednotkami.
PFipojte vystup DMX ovladace na DMX vstup prvniho zafizeni.
Pripojte vystup DMX z prvniho svitidla na DMX vstup dalsiho svitidla.
Pokracujte v propojeni véech svitidel v poradi (konfigurace daisy chain).
V poslednim bodé retézového spojeni DMX ukoncete linku terminatorem
DMX. To zabranuje odrazu dat a ztraté signalu.
- Pro 3pinova pripojeni pouzijte DMX Terminator SKU: 177.942.
- Pro 5pinova pripojeni pouzijte Terminator DMX SKU: 177.943.

Pokud délka DMX kabelu presahuje 300 metri nebo pocet pripojenych
zarizeni presahuje 32, pouzijte DMX signalovy zesilovac pro zajisténi stabil-
niho prenosu dat.

Napojeni na hlavni trat

Pripojte dodany napajeci adaptér k probéznému proudovému vstupu na
ovladaci a pak pFipojte napajeci adaptér do vhodné sitoveé zasuvky.

Vzdy odpojte zasuvku pred zménou pripojeni, presunem ovladace nebo
pokud zafizeni nebude delsi dobu pouzivano.

Cz
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KONFIGURACE

Nastaveni startovaci adresy u DMX luminaires

Nastavte startovaci adresu DMX pro kazdé pripojené svitidto podle nize uvedené konfigurace.

Pokud chcete, aby identické luminary fungovaly synchronné, pfiradte jim stejnou DMX startovaci adresu.
Pokud je nutné objekty kontrolovat jednotlivé, musi byt kazdému objektu prirazena jedine¢na adresa odjezdu.
Podrobné navody k konfiguraci DMX adres najdete v uZivatelské prirucce ke kazdemu zafizeni.

VYCHOZi NASTAVENI LUMINAIRE PATCHE

VYCHOZi NASTAVENi LUMINAIRE PATCHE

Page Fixture ~ DMX Start Address | Page Fixture ~ DMX Start Address Fader DMX Channel | Fader DMX Channel
1 001 17 289 PAN 1 8 10
2 019 18 307 TILT 2 9 n
3 037 19 325 1/R 3 1 13
4 055 20 343 2/6 4 10 12
5 073 21 361 3/B S 12 14
6 091 22 379 4/W 6 13 15
7 109 23 397 5/D 7 14 16
8 127 24 45 6 8 15 17
A 9 145 B 25 433 7 9 16 18
10 163 26 451
n 181 27 469
12 199 28 487
13 217 29 505
14 235 30 (Blank)
15 253 3! (Blank)
16 271 32 (Blank)
UPRAVA DMX ADRESY Pritadte KANALY PAN/TILT knoflikom PAN a TILT.

Nastavuje smér startu DMX pro kazdou pripojenou lampu na zakladé pozadovanych
nastaveni ovladani.

Pouzijte stejnou adresu pro identicka svitidla béZici ve stejnou dobu.
Pouzivejte rozné pokyny pro prislusenstvi, které vyzaduje nezavislou kontrolu.
Podivejte se na manual k nastaveni fizeni v manualu luminaire.

Ruéni pfifazeni adresy odletu v DMX

Prifadte adresy odletu DMX pfimo z fadice.

1. Zapnéte dalkové ovladani pomoci vypinace.
- Na obrazovce se objevi “Manval”

2. Stisknéte a podrzte MENU po dobu 2 sekund pro otevreni systémovych

Sutem sellings

nastaveni .
3. Vyberte “Olst patch fixture” pomoci KOLECKA PAN
astiskni ENTER.
4.Na obrazovce se objevi “PLEASE SELECT A FIXTURE"

FLEASE SELECT FISTURE
5. Pouzijte taéitka €isla od 1do 16 k vybéru svitidla (LED diody jsou zapnuté).
6. Prensa SWAP elegir « DMX START ADDR » D S THET AODE
- Pokud neni zadna adresa, zobrazi se zprava “NO PATCH ADDRESS".

HO FHTEH H

- Stavajici adresy se zobrazuji jako “ADR: 00T*”
- Prirazena adresa zobrazuje “I" Na obrazovce
7. Upravte fiditka pomoci PAN Fiditek.
8. Stisknéte ENTER pro ulozeni. Vsechny LED diody zablikaji trikrat, aby to
potvrdily.
9. Opakuite pro véechny potrebné zapasy.
10. Stisknéte a podrzte MENU po dobu 2 sekund pro ukonceni nastaveni systému.

Manualni prirazeni kanalo v DMX

Prifadte kanaly DMX luminaire posuvnikim ovladacd (softpatch).

Nekteré kanaly musi dodrzovat pevné prizpUsobeni, aby zohlednily pohyb, barvu a
efekty vyblednuti.

Asignar kanaluje RGBW + stmiva a fadery 1-5.

1. Stisknéte a podrzte MENU 2 sekundy pro otevieni systémovych nastaveni.

2. Vlyberte “@1. PATCH FIXTURE" a stisknéte ENTER.

3. Vyberte prislusenstvi s islovacimi tlacitky 1-16.

4. Stisknéte SWAP pro vybér “FADE CHANL"
-Priklad: PR

5. Nastavit pomoci PAN knofliku, prifadit TILT.

6. Stisknete ENTER pro ulozeni (vsechny LED diody zablikaji trikrat).
7. Opakuite pro jiné kanaly nebo pfislusenstvi.

8. Ukoncit “Nastaveni systému"” podrzenim MENU po dobu 2 sekund.

Systen settings

INVERZNi VYSTUPNi HODNOTY
Jednotlivé vystupni hodnoty se podle potreby obracej.

1. Stisknéte a podrzte MENU 2 sekundy pro otevieni “Nastaveni systému”

Systen settings

2. \lyberte "01. PATCH FIXTURE" a vyberte ENTER.

3. Vyberte prislusenstvi s €islovacimi tlacitky 1-16.

4. Stisknéte SWAP pro vybér “FADER RESERVE”

5. Nastavte pomoci- kolecka PAN, vyberte “TANO]/INE]" koleke 4!'!3
1 Ri%

- “ANO" obraci pocatecni hodnoty.
6. Stisknéte ENTER pro nahravani (véechny LED trikrat).
7. Opakujte, pokud je to nutné; sul z MENU.

ATRIBUCE FUNKCE UTLUMU
Zapnéte nebo vypnéte fade-in pro RGBW kanaly (1-4) a omezte stmivani.

1. Stisknéte a podrzte MENU 2 sekundy pro otevieni “Nastaveni systému”
; T

2. \lyberte “01. PATCH FIXTURE" a vyberte ENTER.
3. Vyberte prislusenstvi s €islovacimi tlaéitky 1-16.
4. Stisknéte SWAP pro vybér “COLOR DEDE”

5. Vyberte “TANOI/INET" pomoci koleéka TILT.

6. Stisknéte ENTER pro ulozeni (vsechny LED diody zablikaji trikrat).

COLOE FROE
x i
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7. Opakuite pro dalsi prislusenstvi; zobrazi se MENU.

ZKOPIROVAT NASTAVENi ZARIZENi

Kopiruje vsechny prifazené parametry DMX z jedné sady do druhé.

Stisknéte a podrzte MENU po dobu 2 sekund pro otevieni systémovych nastaveni.
“01. PATCH FIXTURE" pomoci kola Gl Fotch Fidturse
astiskni ENTER. Stisknéte a podrzte €iselné tacitko na zdrojové lampé.

Pri drzeni stisknéte ciselné tlacitko na prislusenstvi k terci.
“Vlystava bude brzy predstavena pod nazvem “COPY".
Uvolnéte obé tlaitka pro dokonceni kopie.

OPERACE

Zapnéte dalkové ovladani pres zadni vypinac.

Stroj startuje v manualnim rezimu; “Manual” je zobrazeno na hornim fadku.
MANUALNI UPRAVA SVETELNE SCENY
Osvetlovaci scéna uklada hodnoty DMX pro vsechny kanaly, véetné PAN a TILT.
STISKNETE LUMINAIRE (LED ZAPNUTO).

Pouzite ¢isla od 1do 16 k vybéru zafizeni.

- LED zapnuta = vybrana, LED vypnuta = nezaskrtnuto.

- Pro vybér rozsahu (napr. od 1 do 8) stisknéte soutasné 1a 8.

Hodnoty DMX (0-255) upravujte pomoci pesuvniki a v pripadé potreby kolecek PAN nebo TILT.
- Displej zobrazuje cislo kanélu a aktualni hodnotu DMX.

Pro pristup ke vsem 32 prislusenstvim zméite stranku kanalu pomoci PAGE:

- LED A zapnuta = kanély 1-16, LED B zapnuta = kanaly 17-32.

- Opakujte kroky 2-3 podle potreby.

PRIZPUSOBTE SVETELNOU SCENU POHYBEM NEBO BAREVNYMI EFEKTY
Vlastni generator efektd nabizi 9 pohybovych vzor( a 7 barevnych efektu.

Tyto efekty Ize ulozit pomocijinych DMX hodnot.

Stisknéte LIGHT a vyberte svitidla (LED zapnuta).

- Pouzijte PAGE pro pristup ke kanalim 1-16 nebo 17-32.

MOTION stiskne (LED sviti).

Vyberte pozadovany efekt pomoci ciselnych tlacitek od 1 do 16.

- Tlacitka 1-9: Pohybové vzory PAN/TILT.

- Tlacitka 10-16: Barevné efekty pro LED svitidla.

Nastavit podle potfeby:

- Stisknéte SWAP pro prepinani mezi nastavenimi.

- Nastavitelny pomoci KOLECEK PAN neso TILT.

+ ROZSAH POHYBU - Nastavte ROZSAH PAN/TILT (1-100%).
« OFFSET - Poutiti presného ladéni.

« SPED - konstantni rychlost (1-100 %).

« DELAY - Nastavte zpozdéni (0-30 sekund).

« Pro barevné efekty (10-16): Upravte rychlost (1-100%).

PAMATUJTE S| SVETELNE SCENY
MUze byt ulozeno az 32 scén. Kazda scéna obsahuje vsechny hodnoty kanalu, PAN/
TILT, pohybu a barev.

Vstupte do programovaciho rezimu: Stisknéte a drzte REC, dokud se nesviti LED.
Stisknéte FIXTURE a vyberte prislusenstvi.

Upravte hodnoty a efekty DMX podle svého uvazeni (viz predchozi sekce).
Pouzijte PAGE ke zméné seskupeni kanalu, pokud je to nutné.

Po dokonceni odskrtnéte nakonfigurované prislusenstvi.

Stisknéte SCENE, pak REC pro ulozeni nahravky.

Vyberte pamétovou banku (I-16) pomoci Eiselnych tacitek

- LED A= banky od 1 do 16; LED B = Zpét 17-32.

- LED t¥ikrat pro potvrzeni.

Opakujte, pokud je to nutné.

Vypustte programovaci rezim podrzenim REC znovu.

VZPOMINKY NA ULOZENE SCENY
Statické scény lze ukladat pouze v rezimu “Manual”
Ujistéte se, e nemate vybrané zadné doplriky.

LY
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Stisknéte SCENU (LED zapnuto).

Poutijte Eiselna tlacitka od 1 do 16 k vybéru nebo odvybéru scén.
- LED zapnuta = aktivni; LED vypnuté = necinny.

- Pouzijte PAGE pro pfistup k bankam 17-32.

NASTAVENi CASU VYBLEDNUTI PRO BAREVNE KANALY
Nastavi cas vyblednuti pro RGBW kanaly (1-4) a stmivac.

DRZAK SVETLA.

Otozenim KNOFLIKU PAN nastavte Cas vyblednuti (0-30 sekund).

- Zobrazeni na obrazovce, napf. “Fade 8.5s” Fode &

MAZANi SCENY

Prepnéte do programovaciho rezimu (REC, pockejte, dokud se LED nerozsviti).
Stisknéte SCENU (LED zapnuto).

Stisknéte LED a vyberte scénu pomoci Eiselnych tlagitek od 1do 16.

- LED tikrat pro potvrzeni.

Vypustte programovaci rezim (REC, pockejte, dokud LED nezhasne).

PLANOVANi A SKLADOVANi SBIREK

Z honicky je k dispozici az 32 suvenyr.

Kazda honicka muze obsahovat az 100 krokU, které se skladaji z ulozenych scén
nebo nové vytvorenych kroko.

Chase mUze pracovat v manualnim, automatickém nebo zvukove fizeném rezimu.
Vstupte do programovaciho rezimu: Stisknéte a drzte REC, dokud se nesiti LED.
Stisknéte CHASE (LED zapnuto).

Vyberte pozadovanou flush pamét pomoci €iselnych tacitek od 1do 16.

- Pouzijte PAGE pro pfistup k bankam 17-32.

- Napfiklad na obrazovce se zobrazi napis “Chase@1 STEPOO!" IEREEEE
Stisknete FIXTURE a vyberte polozky, které chcete zahrnout.
Prizplsobte siscénu pomoci POSUVNIKU A KNOFLIKU PAN/TILT.

- Displej zobrazuje €islo kanalu a hodnotu DMX. CHAMLE 1R

[f Channels Gl

Volitelné muzete vlozit existujici scénu nebo efekt (MOTION nebo COLOR) pomoci

prislusnych tlacitek.

Stisknéte REC pro ulozeni kroku.

- VSechny LED tikrat.

- Obrazovka prechézi na “Step002”

Opakuijte kroky 5-7 v kazdém kroku (az do 100).
Kdyz skoncite, stisknéte a podrzte ENTER, dokud se neobjevi rezim Manualni a
ukondite rozvrh.

VLOZTE SCENU DO EXISTUJICi HONICKY

Vstupte do programovaciho rezimu (REC, podrzte, dokud se nerozsviti LEDky).
Stisknéte CHASE (LED zapnuté) a vyberte pozadovany chase.
- Na obrazovce se zobrazi sledovaci cislo a pocet krokd.
Poutzijte PAN KOLECKO k vybéru pozice nového kroku.
Stisknéte MENU (LED nad LED diodami tacitek).
Vyberte scénu, kterou cheete viozit (tlatitko SCENA + Cislo).
Stisknéte REC pro zaznamenani aktualizovaného honicen.

- LED tikrat pro potvrzeni.

Opakujte, pokud je to nutné.

Stisknéte a podrzte ENTER pro ukoneni rozvrhu.

UDELEJ HONICKU

Procesy musi byt naplanovany, nez je Ize znovu precist.
Mohou pracovat v alnim, zvukovém nebo
Stav rezimu je zobrazen LED diodami vedle MDE RUN.
Ujistéte se, ze nejsou vybrany zadné prvky nebo scény.
Stisknéte CHASE (LED zapnuto).

Poutijte tlacitka cislovana od 1do 16 k vybéru zalob.

- LED chase aktivni clignotante.

- Soutasné lze provést az 5 honicek.

- Zobrazuje obrazovku, napr. “Chase01 STEPOOT"

"

tickém rezimu.

Cz



23)

Stisknéte START MODE pro vybér provozniho rezimu:

INSTRUKCE - Krok za krokem pomoci knofliku PAN.

HUDBA - Kroky nésleduji rytmus pres vnitini mikrofon.

« Nastavit citlivost zvuku (8-100 %) stisknutim a podrzenim rezimu RACE a
otocenim volantu v rezimu TILT.

AUTO - Kroky postupuji automaticky.

+ Uprava délky (délky etapy) pomociuKOLEf?KA PAN (0 sekundy - 10 minut).
« Nastavitelny cas prechodu s KOLECKEM TILT (0-30 sekund).

Pokud je aktivnich vice honicek, posledni vybrany honic je nastavitelny.

- Pro zménu ovladani stisknéte a drzte Eiselné taéitko, dokud LED nerozblika.
Abyste se vyhnuli honiceni, stisknéte €iselné tlaitko (LED vypnuteé).

NASTAVENi VYBLEDNUTI PRO BAREVNE KANALY
Nastavuje Cas vyblednuti pro RGBW (1-4) kanaly a stmivani béhem prehravani
chase.

DRZAK SVETLA.
Otocenim knofliku PAN nastavte ¢as vyblednuti (8-30 sekund).
- Napriklad pofad “Fade 8.5s".

PREPISOVANi KANALU BEHEM PREHRAVANI

Hodnoty DMX Ize pi hrani Chase upravovat ruéné.

To umoziuje Upravy v realném Case bez nutnosti preprogramovat pocitace.
ZAPAS Prensa.

Vyberte prislusenstvi (tlacitka od isla 1 do 16).

Nastavte hodnoty DMX pomoci POSUVNIKU A KOLEGEK PAN/TILT.
Poutzijte PAGE ke zméné seskupeni kanald, pokud je to nutné.

SMAZTE ZALOBU

Vstupte do programovaciho rezimu (REC, podrzte, dokud se nerozsviti LEDky).
Stisknéte CHASE (LED zapnuto).

Stisknéte a podrzte LED a vyberte lokalizator pro odstranéni (tlacitka Eislovana
od1do16).

- LED trikrat pro potvrzeni.

Vystupni programovani (REC, drzte, dokud LED nezhasne).

PAGACNi FUNKCE

Funkee blackoutu docasné vypne svétlo, aniz by zastavila aktivni fadey nebo chase.

Vsechny DMX kanaly jsou nastaveny na nulu, pokud je funkce aktivni.

Stisknéte BLACKOUT/DELETE pro aktivaci.

- LED nad tlacitkem .

“Vsechny vystupni kanaly jdou na nulu.

Stisknéte BLACKOUT/ LED znovu pro vypnuti.

- LED dioda zhasne.

- Vlystupni kanaly se vrati na predchozi hodnoty.

V nastaveni systému zvolite, zda se porucha tyka véech kanald, nebo pouze radice.

PO POUZITI

Vypnéte dalkovy ovladac zadnim spinacem.

Odpojte napajeci zdroj od sité, abyste predesli zbytecné spotrebg.
Udrzujte zafizeni v Cistém a suchém prostredi.

KONFIGURACE SYSTEMU
Konfigurace systému umozruje nastavit funkce fadice, spravu dat a rezimy
provozu.

Pristup k systémovym nastavenim

Stisknéte a podrzte MENU po dobu 2 sekund pro otevreni systémovych nastaveni.

- Vystava “01. PRIPEVNENi NASIVEK »
Pouzijte PAN KOLECKO k navigaci v menu.
Stisknéte ENTER pro vybér objektu.
Nastavte hodnoty pomoci KOLECKA PAN a potvrdte to pomoci ENTER.
Kratkym stiskem ESC zrusite a vratite se na predchozi Uroven.
Stisknéte a podrzte MENU 2 sekundy pro ulozeni a ukoncen.

38

DOSTUPNE KONFIGURACE

Polozka funkéniho menu

Tovarni reset
QOdstrani vsechny DMX adresy

Vyberte chovani vyblednuti
Prifazeni DMX RDM adres

Llpdm
EEME GGl Definujte chovani pri vypadku

TOVARNA

Obnovi vsechna nastaveni na tovarni nastaveni.
Zvolit “02. Resetovag tovarnu,” ozval se pulz ENTER.
Pouzijte PAN KOLECKO pro vybér [ANO].

Potvrdte to v ENTER.

- vystava ‘Reset Factory, prosim, pockejte” Reset Footory

Flease wait

- Az skon(ite, potvrd'te to s OK.

ODSTRANTE VSECHNY ZAPLATY NA SVTIDLACH

Odstrani véechny DMX adresy a prirazeni kanall.

Zvolit “03. Odstrante vsechny zaplaty na armaturach.”

astiskni ENTER. B=. Delate HIL
Vyberte [ANO] a potvrdte pomoci ENTER. Finture Fotch
- ULOZIT OK Vystavy a navrat do hlavniho menu.

FADE MODE

Specifikuje, zda se fade vztahuje na vsechny kanaly, nebo pouze na kolecka PAN/
TILT.

Vyberte “04. Rezim vyblednuti” a stisknéte ENTER. IERMNEETEEMITENT
Pouzite PAN KNOFLIK pro vybér [VSECHNY KANALY] nebo [PAN/TILT ONLY],
Potvrdte pomoci ENTER (ULOZIT 0K).

KONFIGURACE ADRES RDM DMX
Identifikuje a konfiguruje ROM zafizeni v DMX siti.

Zvolit “05. Konfiguruji DMX RDM adresu.” e, ROM DFE
astiskni ENTER. Addrass Setup

Vyberte [ANO] a potvrdte.
- Skenovani ovladact ROM zafizeni “Odpocet objevy #4#4#"
Vyberte zafizeni pomoci PAN KNOFLIKU. =

- “Informace o DMX adresnim zafizeni"

Smér upravte KNOFLIKEM TILT, potvrdte pomoci ENTER.

Stisknéte SWAP pro zobrazeni UID zafizeni.

Stisknéte BLACKOUT pro aktivaci identifikacniho rezimu na vybraném zafizeni.
Stisknéte ESC pro navrat do hlavniho menu.

Poznamka:

ROM (Remote Device Management) umozfiuje obousmérnou komunikaci pres DMX
linku (piny 1a 2).

Zafizeni s podporou ROM i standardni DMX mohou pouzivat stejnou linku.

Pouzité rozbocovace DMX musi podporovat ROM.

ZALOHOVANi DAT
Ulozte si aktualni nastaveni (DMX, scény a honicky) na USB zafizeni.
Pripojte k ovladati USB zafizeni FAT32 (<32 GB).



Zvolit “06. Zaloha dat,” pulzoval ENTER. AE, Dot Backup
Vyberte [ANO] a potvrdte to.
Stisknéte ciselné tlagitko (1-16) pro vybér pameétového slotu.

- Na obrazovce se zobrazi “ukazatel postupu”. FILE: 1

- Kazdé misto je ulozeno jako .PRO soubor ve slozce DMX Move Control 512 na
root USB.
Po ulozeni se ovladat vrati do hlavniho menu.

Rada:
Pouzivejte pouze disky FAT32.
Pokud flash disk neni rozpoznan, restartujte ovladat.

VYHLEDAVAN DAT
Importujte dfive ulozend data z USB flash disku.
Pripojte USB zafizeni obsahujici data do slozky Move Control 512 DMX.

Vyberte “07. Data Load" a stisknéte ENTER.
Stisknéte Eiselné taéitko (1-16) pro vybér souboru.

- LED zapnuta = dostupna data.

Pockejte, az skonci ukazatel postupu.

Ovladat se automaticky vrati do hlavniho menu.

REZIM ZATEMNENi
Definuje, které kanaly jsou ovlivnény tacitkem BLACKOUT.

Vyberte “09". Rezim blackout” a stisknéte ENTER.  IEEMEIETE AN
Tvolit:

[VSECHNY KANALY] - Viechny vystupy jsou snizeny na nulu.

[POUZE DIMI - Postizeny jsou pouze slabé kanaly.

Potvrdte to v ENTER.

AKTUALIZACE SOFTWARU

Software ovladact Ize aktualizovat za Uelem zlepseni vykonu, pridani novych
funkci nebo opravy chyb.

Vzdy instalujte nejnovéjsi verzi firmwaru pro nejlepsi vykon.

Postup aktualizace
Stahnéte si firmware z naéi produktove stranky na www.beamz.com

Stahnéte si nejnovéjsi firmware balicek

Pripravte USB zafizeni
Poutijte flash disk formatovany FAT32 (maximalné 32 GB).
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Vytvorte slozku s nazvem DMX Move Control 512 v kofenovém adresari.
Zkopirujte a rozbalte firmware soubor do této slozky.

Pripojte USB flash disk

Vlozte pfipraveny flash disk do USB portu na ovladaci.

Vypni

Odpojte Fidici jednotku od elektricke sité.

Vstupte do rezimu aktualizace

Stisknéte a drzte REC, BLACKOUT a RUN reZim soucasné .
Na

Ovladaé zapnéte podrzenim tlacitek.

Po asi 3 sekundach se na obrazovce objevi nasledujici:
“STISKNETE LIBOVOLNE TLACITKO PRO AKTUALIZACI"
FRESS AMY

TOOUPDATE

Aktualizace spusténi

Odstranuje vsechny pupinky.

Stisknéte jakekoli tlacitko pro spusténi aktualizace.
Ukazatel probéhu ukaze stav aktualizace.

Resetovani ménice

Kdyz displej potvrdi dokonceni, vypnéte a znovu zapnéte zafizeni.
Aktualizace je nyni dokoncena.

USB flash disk Ize bezpecné vyjmout.

Verze

Béhem aktualizace nevypinejte ani nevyndavajte flash disk.
Pouzivejte pouze oficialni www.beamz.com firmware soubory.
Po aktualizaci zkontrolujte vsechna DMX nastaveni a scény.

BUTTOM

Cz
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WARNINGS
(GB) Safe

Read and understand all instructions before intalation
or use. Keep this document for future reference. Use:
the product only as described; incorrect use may cause
damage, fire, electric shock, or injury. Disconnect power
immedately f malfunction occurs. Donot drop or

Duurzaamheidsnotitie

0m de milieubelasting te minimaliseren, controleer altjd
of vervangbare componenten beschikbaar zjn voordat
het product wordt weggegooid.

uct d

De handleiding moet worden verstrekt als het prod-

expose the unittoimpact. Do not operate the product if
any partis damaged—replace itimmedately. Allwork
onmains voltage must be performed only by qualfied
electricians. Ensure adequate ventilation; never cover
lihting equipment during operation. Do not look
directlyinto the ight source. Keep out of reach of
children and animals.

Cleaning & Maintenance

Donot open or clean internal components.

Service work must be carried out only by qualfied
technicians.

Clean external parts with a soft, damp cloth only—no
solvents, detergents, or abrasive cleaners.

Keep ventiation slots and heat sinks free of dust

Disposal Instructions

Electrical and electronic equipment must not be
disposed of with household waste (WEEE Directive).
Recycle the complete product at an authorized
collection point

The crossed-out bin symbol indicates separate disposal.

Recycle the entire product.

Sustainability Note

Tominimise environmental impact, always check
whether replaceable components are available before
discarding the product.

The manual must be provided if the product is
transferred to a third party.

Velgheid
Leesien begrip alleinstructies voordat e ze installeert
of gebruikt Bewaar dit document voor toekomstige
referentie. Gebruik het product aleen zoals beschreven;
Verkeerd gebruik kan schade, brand, elektrische schok
of letsel veroorzaken. Schakel de stroom onmiddellk
los als er een storing optreedt: Laat het apparaat niet
vallen of stel het apparaat bloot aanimpact. Gebruk

het product et als er een onderdeel beschadigd
is—vervang het onmiddelljk Alle werkzaamheden

aan netspanning mogen alleen worden utgevoerd
door gekwalificeerde elektriciens. Zorg voor voldoende
ventiatie; Bedek nooit verlchtingsapparatuur tijdens
gebruk Kik niet directin de fichtbron. Bif butten berek
vankinderen en dieren.

Schoonmaak & Onderhoud

Open of maak geen nterne componenten schoon.
Servicewerk mag uttsluitend worden uitgevoerd door
gekwalficeerde technici

Maak de buttenste delen schoon met een zachte,
vochtige doek—geen oplosmiddelen, wasmiddelen of
schurende reinigers.

Houd ventilatieopeningen en koelafleiders stofvri

Instructies voor het verwijderen

Elektrische en elektronische apparatuur mag

niet worden weggevoerd met huishoudelik afval
(WEEE-richtn

Recycle het complete product bij een erkend inhaalpunt.
Het doorgestreepte baksymbool geeft een aparte
verwijdering aan.

Recycle het hele product.

oeuragt

(D)Sicherheit

Ligsund verstehe alle Anleitungen, bevor du sieinstali-
erst oder benutzt Bitte bewahren Sie dieses Dokument
fir die Zukunft auf. Verwenden Sie das Produkt nur
wie beschrieben; Missbrauch kann Schaden, Fever,
Elektroschocks oder Verletzungen verursachen.
Trennen Sie sofort den Strom, wenn ein Fehler auftrit.
Lassen Sie das Gerat nicht fallen und setzen Sie es nicht
einem Aufprall aus. Verwenden Sie das Produkt nicht,
wenn ein Teil beschadigt it - ersetzen Sie s sofort. Alle
Hauptlettungsarbetten sollen nur von qualifizierten
Elektrikern ausgefuhrt werden. Stellen Sie sicher, dass
ausreichend Beluftung vorhanden it; Decken Sie
wahrend der Nutzung niemals Beleuchtungsgerate ab.
Schauen Sie icht direkt auf die Lichtquele. Hatet euch
aufer Reichwette von Kindern und Tieren.

Reinigung und Wartung

Offnen oder reinigen Sie keine inneren Bautelle.
Servicearbeiten sollten nur von qualifizierten Techni-
kernausgefuhrt werden.

Reinigen Sie die aufBeren Telle it einem weichen,
feuchten Tuch - keine Losungsmittel, Waschmittel
oder Schlefmittel.

Halten Sie Luftungsschéchte und Kuhlablenker
staubfre.

Entfernungsanweisungen

Elektrische und elektronische Gerate durfen nicht mit
Haushaltsabfallen entsorgt werden (WEEE-Richtlinie).
Recyceln Sie das gesamte Produkt an einem geneh-
migten Aufholpunkt.

Das durchgestrichene Backsymbol zeigt eine separate
Entfernungan.

Recyceln Sie das gesamte Produkt.

Nachhaltigkeitsmemorandum

Um die Urnweltbelastung zu minimeren, solleen Sieim-
mer prufen, ob austauschbare Komponenten verfugbar
sind, bevor das Produkt entsorgt wird.

Das Handbuch muss bereitgestellt werden, wenn
das Produkt an einen Dritten ibertragen wird.

Seguridad
Leey entiende todas las instrucciones antes denstalar-
Jas 0 usarias. Por favor, conserva este documento para
el futuro. Usa el producto solo segun [as indicaciones;
I mal uso puede causar dafios, incendios, descargas
eléctricas o lesiones. Desconecta la alimentacion inme-
diatamentesi ocurre un fallo.No dejes caer el ispostivo
nilo expongas a unimpacto. No uses el productosi
alguna pieza esta danada: cambialo inmediatamente.
Todo el trabajo enalinea principal solo debe ser
realizado por electricistas cualficados. AsegUrate de que
haya una ventilacion adecuada; Nunca cubras el equipo
deiluminacion mientras lo uses No mires directamente
alafuente deluz Mantente fuera del alcance de
nifos y animales.

Limpieza y mantenimiento

No abras ni impies ningdn componenteinterno.
Eltrabajo de servicio solo debe ser realizado por
téenicos cualficados.

Limpia las partes exteriores con un pafio suavey hume-
do,sin disolventes, detergentes ni abrasivos.

Mantén los conductos deventfaciony los deflectores de
refrigeracion fbres de polvo

Instrucciones de retirada

Nose debe eliminar el equipo eléctrico y electrdnico
junto con residuos domésticos (Directiva WEEE).
Recicla todo el producto en un punto de recuperacion
aprobado.

Elicono tachado de horear indica una distancia
separada.

Recicla todo el producto.

Memorando de Sostenibilidad

Paraminimizar el impacto ambiental,siempre debes
comprobar sihay componentes reemplazables antes de
desechar el producto.

El manual debe proporcionarse cuando el producto
setransfiereaun tercero.

(FR) Sécurité

Lisez et comprenez toutes les instructions avant de
lesnstaller ou de es utiiser. Merci de conserver ce
document pour [avenir A utifiser uniquement selon
lesinstructions; Un mauvais usage peut causer des
dommages, unincendie, un choc électrigue ou des
blessures, Coupez immédiatement [alimentation siune
panne survient. Ne laissez pas tomber [apparel et ne
[exposez pas a unimpact Nutisez pas le produtsiune
piéce est endommagee : emplacez-le immédiatement
Touttravail sur la condute principale ot étre effectué
uniquement par des électriciens qualfiés. Assurez-vous
quilyauneventilation adéquate; Ne couvrez jamais e
materiel éclairage pendant [utiisation. Ne regardez
pas directement a source lumineuse. Restez hors de:
portée des enfants et des animaux

Nettoyage et entretien

Nouvrez nine nettoyez aucun composant interne.
Lestravaux de maintenance doivent étre réalisés
uniquement par des techniciens qualifiés.

Nettoyez les parties extérieures avec un chiffon doux et
humide, sans solvants, détergents et abrasfs

Gardez les bouches daération et es déflecteurs de
refroidissement sans poussiére.

Instructions de retrait

Les équipements électriques et électroniques ne
doivent pas étre jetés avec les déchets domestiques
(Directive DEEE).

Recyclez tous les produts & un point de récupération
approuve.

LicBne de bake rayée indique une distance distincte.

Recyclez tout le produt.

Mémorandum sur a durabilité

Pour minimiser [impact environnemental, vous devez
toujours vérifer a présence de composants remplaca-
bles avant de jeter e produtt.

Le | doit etre fe i . I

duit est
quelep

transféré a un tiers.

Bezpieczeristwo

Przeczytaji zrozum wszystkie instrukcje przed
instalacja lub zyciem. Zachowaj ten dokument na
prayszhost. Uzywaj produktu tylko zgodnie z opisem;
Niewtasciwe uzycie moze spowodowac uszkodzenia,
pozar, porazenie pradem lub obrazenia. Jesh wystapi
awaria, natychmiast odfacz zasilanie. Nie wybaczaj
aninie narazaj urzadzenia na uderzenia. Nie uzywaj
produktu, jesljakis komponent jest uszkodzony -
wymied go natychmiast. Wzystkie prace na napieciu
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sieciowym moga by wykonywane wyfacznie przez
wykwalifkowanych elekirykow. Zapewni odpowiednia
wentylacje; Nigdy nie zakrywaj oSwietlenia podczas
pracy.Nie patrz bezposrednio w zrodto Swiatfa. Trzymat
poza zasiegiem dzieciizwierzat.

Czyszczenieikonserwacja

Nie otwieraj ani nie czysci wewnetrznych kom-
ponentow.

Prace serwisowe moga by¢ wykonywane wytacznie
przez wykwalifikowanych technikow.

Lewnetrzng powierzchnie czyst wytacznie migkka, wi-
gotna sciereczka - bez rozpuszczalnikow, detergentow
ani rodkow Sciernych.

Utrzymuj wentylagiei grzejnice czyste zkurzu.

Instrukeje dotyczace utylizacji

Sprazet elektryczny i elekironiczny nie wolno utylizowat
zodpadami domowymi (dyrektywa WEEE),

Caly produkt podda recylingowi w autoryzowanym
punkcie odbioru.

Przekreslony symbol pojemnika oznacza osobny
sposdb utylzacj.

Recyklinguj caty produkt.

1 dok

Aby aminimalzovat wplywna sodowisko, 2vsze
sprawdz, czy komponenty mozna wymienic przed
wyrzuceniem produktu.

Instrukcja musi byé dostarczona, jesli produkt
zostanie przekazany osobie trzeciej.

Bezpecnost
Pred instalacinebo pouzitim i prectéte a pochopte
vsechny instrukce. Tento dokument si uchovejte pro
budouci pouti Pouzivejte produkt pouze podle popisu;
Nespravné pouzti muze zpusobit poskozen, pozar,
elektricky Soknebo zranéni. Pokud dojde k poruse,
okamiite odpojte napéjeni. Neodpoustéite anevys-
tavujte zafizeni narazu. Nepouzivegte produkt, pokud
Jenéjaka soucast poskozena - okamité jwyménte.
Vesker préce na sttovém napétimusi provadét pouze
kvalifikovani elektrikafi Zajitete dostatetné vétran;
Niky nezakrjvejte osvétlovaci zafizeni béhem provozu.
Nedivegte se primo do zdroje svétla. Drzte mimo dosah
detiazvirat

Cisténia Gdrzba

Neatvirefte ani necistete vnitini korponenty.

Servisni prace musiprovadét pouze kvalifikovani
technici.

VingjsiCasti cistete pouze mekkym, vinkjm hadrikem

- bez rozpoustedel, detergentd ani abrazivnich Gistcich
prostiedko.

Udrzute vétraci otvory a chladice Ciste od prachu.

Pokyny k likvidaci

Elekirické a elekironicke zafizeni nesmibyt fkvidovéna s
domacim odpadem (smérnice WEEE)

Cely produkt recyKlujte na autorizovaném sbémém
miste.

Preskrtnuty symbol kose oznaCuje samostatnou
likvidaci.

Recyklujte cely produkt.

Poznimka k udrzitelnosti

Pro minimalizaci dopadu na zivotni prostedividy zkon-

trolufe, zdajsou k dispozicivymeénitelné komponenty,
nez produkt vyfadite.

Manual musi byt poskytnut, pokud je produkt
preveden tFeti strané.
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EN: Caution! Risk of electric shock.

NL: Let op! Gevaar voor elektrische schok.

DE: Achtung! Risiko eines elektrischen Schlages.
ES: iPrecaucion! Riesgo de descarga eléctrica.

FR: Attention ! Risque de choc électrique.

PL: Uwagal Ryzyko porazenia pradem.

CZ: Pozor! Nebezpeci Urazu elektrickym proudem.

EN: Read the manual before use.

NL: Lees de handleiding voor gebruik.

DE: Bedienungsanleitung vor Gebrauch lesen.
ES: Lea el manval antes de usar.

FR: Lire le manuel avant utilisation.

PL: Przeczytaj instrukeje przed uzyciem.

CZ: Prectéte si navod pred pouzitim.

EN: NOTE! Opening the device in any other way than described will void the warranty.

NL: LET OP! Het apparaat op een andere manier openen dan beschreven maakt de garantie ongeldig.
DE: HINWEIS! Ein anderes Offnen des Gerats als beschrieben fuhrt zum Verlust der Garantie.
ES: NOTA: Abrir el dispositivo de una forma distinta a la indicada anulara la garantia.

FR: REMARQUE : Toute ouverture non conforme aux instructions annulera la garantie.

PL: UWAGA! Otwarcie urzadzenia w sposob inny niz opisany uniewazni gwarangje.
CZ: POZNAMKA: Otevreni zafizeni jinym zpUsobem, nez je popsano, zrusi zaruku.

EN: Device intended solely for indoor use.

NL: Aparaat uitsluitend voor binnenhuis gebruik bedoeld.

DE: Gerat ausschlieBlich fur den Innenbereich bestimmt.

ES: Dispositivo destinado exclusivamente para uso en interiores.
FR: Appareil destiné exclusivement a un usage en intérieur.

PL: Dispositivo destinado exclusivamente para uso en interiores.
CZ: Dispositivo destinado exclusivamente para uso en interiores.

EN: Class Il - Double insulated; no earth connection required.
NL: Klasse Il - Dubbel geisoleerd; geen aarding vereist.

DE: Klasse Il - Doppelisoliert; keine Erdung er?orderllch

ES: Clase Il - Dobre aislamiento; no requiere toma de tierra.
FR: Classe Il - Double isolation ; aucune mise & la terre requise.
PL: Klasa Il - Podwajna izolacja; brak wymagania uziemienia.
CZ: Trida Il - Dvojita izolace; nevyzaduje uzemnéni.

Ce

2014/35/E0
20U/30/E0
2011/65/EC
2014/53/0

UK
c

§1.2016:1101
§1.2016:109

§1.2012:3032
§1.2017:1206
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EN: This product carries the CE mark and meets EU safety, health, and
environmental requirements.

NL: Dit product draagt de CE-markering en voldoet aan de EU-eisen voor
veiligheid, gezondheid en milieu.

DE: Dieses Produkt tragt die CE-Kennzeichnung und erfillt die EU-Anforderun-
gen an Sicherheit, Gesundheit und Umweltschutz.

ES: Este producto lleva el marcado CE y cumple los requisitos de seguridad, salud
y medio ambiente de la UE.

FR: Ce produit porte le marquage CE et répond aux exigences européennes de
sécurite, de santé et de protection de I'environnement.

PL: Produkt posiada oznakowanie CE i spetnia unijne wymagania dotyczace
bezpieczenstwa, zdrowia i ochrony $rodowiska.

CZ: Tento vyrobek nese oznaceni CE a spliuje evropské pozadavky na bezpeénost,
zdravi a ochranu Zivotniho prostredi.

EN: This product complies with UKCA safety, health, and environmental
regulations applicable in the United Kingdom

NL: Dit product voldoet aan de UKCA-voorschriften voor veiligheid, gezondheid en
milieu die gelden in het Verenigd Koninkrijk.

DE: Dieses Produkt erfullt die UKCA-Bestimmungen for Sicherheit, Gesundheit
und Umweltschutz im Vereinigten Konigreich.

ES: Este producto cumple la normativa UKCA de seguridad, salud y medio
ambiente vigente en el Reino Unido.

FR: Ce produit est conforme aux réglementations UKCA relatives a la sécurité, a la
santé et & l'environnement au Royaume-Uni.

PL: Produkt spetnia wymogi certyfikacji UKCA dotyczace bezpieczenstwa, zdrowia
i ochrony $rodowiska obowiazujace w Zjednoczonym Krolestwie.

CZ: Tento vyrobek spliuje pozadavky UKCA tykajici se bezpecnosti, zdravia
ochrany Zivotniho prostredi ve Spojeném kralovstvi.

EN: Dispose of this item separately from household waste. Recycle according to
local environmental regulations. Proper separation reduces landfill/incineration
volume and minimizes environmental and health impact.

NL: Het product apart van huishoudelijk afval afvoeren. Recyclen volgens de lokale
milieuregels. Juiste scheiding vermindert de h oeveelheid afval en beschermt
mens en milie.

DE: Dieses Produkt getrennt vom Hausmull entsorgen. GeméB den lokalen
Umweltvorschriften recyceln. Eine korrekte Trennung reduziert Abfall und
schitzt Gesundheit und Umwelt.

ES: Deseche este producto por separado de los residuos domésticos. Reciclelo
segun la normativa ambiental local. La separacion adecuada reduce residuos y
protege la saludy el medio ambiente.

FR: Eliminer ce produit séparément des déchets ménagers. Recycler
conformément aux réglementations locales. Une bonne séparation réduit les
déchets et protege l'environnement.

PL: Produkt nalezy utylizowat oddzielnie od odpadow domowych. Poddac
recyklingowi zgodnie z lokalnymi przepisami. Wiasciwa segregacja zmniejsza ilos¢
odpaddw i chroni srodowisko.

CZ: Tento vyrobek likvidujte oddélené od komunalniho odpadu. Recyklujte dle
mistnich predpis0. Spravné tfidéni snizuje mnoZstvi odpadu a chrani zdravi i
Zivotni prostred.

Specifications and design are subject to change without prior notice.
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P<beamZ

is a leading developer of lighting products, including intel-
ligent DMX moving heads, wireless battery operated DMX
effects, static washes, sound-activated club effects,
strobes & blacklights, LED lighting, fog and special effects
machines, lasers and indoor and outdoor architectural
lighting, as well as lighting controllers and protective bags.

BEAMZLIGHTING.COM




